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Bienvenue dans le monde incroyable des lnvizimals l Découvre DfFIS CACHitS, le JEU DE CARTES à COLLECTIONNER, et entre dans une nouvelle dimension où se melent émotions et magie.
 l i ® '-'l · l
 8 • . . • ...
 tnv1Zimals ... : Défls cach~s
 Découvre la réalité augmentée! Télécharge gratuitement l'application lnvizimals pour ta PSP™ ou ta PlayStation®Vita, pour iPhone, iPad ou téléphones et tablettes Android et vis en direct l'émotion des combats ! Découvre toute la puissance des Défis cachés dans le monde des lnvizimals !
 Tu trouveras un code QR au dos de toutes les cartes lnvizimals. Scannele avec ta caméra et ta carte appara'ìtra dans ton album lnvizimal. Découvre la réalité augmentée!
 •11 est conselflé de télécharqer l'appllcatlon en WI-FI: celle-cl dispose de nombreux contenus excluslfs et cela peut prendre un certa/n temps. Mals l'attente en vaut la pelne l

Page 3
                        

Rassemble une collection de cartes contenant des images exclusives, riches d'effets spéciaux et pars à la découverte du monde mystérieux des lnvizimals !
 • É] 11!J:nmtt~ Utilise le menu Échangeur pour échanger des cartes virtuelles avec tes a mis. Suis les indications et tu pourras compléter ta collection virtuelle.
 • ~ Jl!llli g C'est un jeu facile à apprendre et plein de défis à relever ! Deviens un Chasseur lnvizimal et joue d es parties à couper le souffle!
 • q} JI!l!J ~ ~ Prèt au combat? Choisis deux cartes lnvizimals et une carte Habitat, sélectionne ZONE DE COMBAT et. .. action ! Tes cartes prennent vie l
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• Un deck d'au moins 50 CARTES lnvizimals et 3 CARTES Bouclier. Un deck officiel comprend 25 cartes INVIZIMALS, 12 cartes CHASSEUR, 4 cartes HABITAT, 9cartes VECTEUR et 3 BOUCLIER.
 • Un terraln de jeu. Celui-ci n'est pas indispensable pour jouer, mais il te permet de garder tes cartes en ordre pendant la partie.
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1 Mélange ton deck (que ton adversaire coupera ensuite) et piace-le dans l'espace Deck du terrain.
 2 Piace trois cartes Bouclier dans la zone Récompense qui te correspond. Repère bien ta couleur, meme si elle se trouve du coté de ton adversaire. Les trois cartes Bouclier représentent ta « vie ». Si tu perds les trois, tu perds la partie l
 3 Pioche 5 cartes du deck : c'est ta main. Qu'as-tu obtenu ? Si tu ne possèdes pas au moins un lnvizimal Pup, remets toutes les cartes dans le deck, mélange-le à nouveau et reprends 5 cartes. Si tu ne possèdes toujours pas de Pup, répète l'opération, mais attention : à chaque fois, tu perdras une de tes cartes Bouclier. Si pendant la partie tu n'as plus d'lnvizimal Pup sur le terra in, tu pourras envoyer toute ta main au Cimetière et piocher 5 nouve/les cartes, en échange d'une de tes cartes Boucl/er.
 4 Tu peux maintenant commencer à jouer tes premières cartes lnvizimals ! Tu peux piacer sur le terrain de jeu autant d'lnvizimals Pup que tu le souhaites et que tu as en main (maximum 1 dans la zone de combat et 3 dans ton Banc). Tu peux jouer uniquement avec des lnvizimals Pup et il est recommandé de jouer tous ceux que tu as. Tu es obliqé d'en piacer un dans la zone de combat et le reste dans ton Banc.
 Tu es maintenant pret pour le combat !
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l
 1 Pour savoir qui commence à jouer, joue à pierre-feuilleciseaux : le gagnant commencera la partie.
 2 Une fois que le premier joueur aura joué, ce sera au tour de san adversaire. Le tour commence lorsque tu pioches une carte et se termine lorsque tu lances une attaque (si tu peux).
 Chaque tour com porte trois étapes principales : • La phase 1 consiste à piocher • La phase 2 comporte /es actions de jeu (il y a 6 possibilités en tout) • La phase 3 consiste à attaquer
 1 À toi de jouer ! La première chose que tu dois faire est piocher une carte et l'ajouter à ta main.
 2 Tu peux maintenant utiliser l es cartes de ta mai n pour effectuer une ou plusieurs des actions suivantes :
 1 Joue une carte Habitat (si la zone Habitat est vide). 2 Ajoute autant d'lnvizimals Pup que tu le souhaites
 à ton Banc. 3 Fais évoluer un lnvizimal suivant cet ordre :
 Pup, Colt, Max, puis Légendaire ou Dragon. 4 Utilise une carte Chasseur de chaque type
 (une carte Ami, une carte Journal et une carte Équipement maximum par tour). 5 Ajoute une carte Vecteur à un lnvizimal
 (en attaque ou en défense). 6 Change l 'lnvizimal actif (dans ce cas, tu ne
 pourras pas attaquer pendant ce tour).
 ~ Pour savoir comment utiliser ces cartes, consulte /es sections détail/ées sur /es cartes lnvizimal (p. 8-9),
 Habitat (p. 10), Vecteur (p. 11) et Chasseur (p. 12).
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3 C'est le moment d'attaquer ! Préviens ton adversaire en disant par exemple : « J'attaque ! » Les deux lnvizimals actifs s'af· frontent (ceux de la zone d'attaque). Voici un exemple :
 [+2~0] Ìl ~ iRTtiROUE Eli R UR DEF.ENSE DE
 MDBUtR CDLT.
 tmWmBTftnl§C Pcims en cncque ~ l.!I1UI • Uecreur a ucque ~ 1 1
 + Il\fluence de I'Habitm ~ <t.I-1•1 TDTAL EN ATIAI;IUE : ~
 VICTOIRE! L'A1TAQUI DE MOBULA CO~T EST PLUS FORTE QUE LA ..... DE CERBERUS MAX !
 Les cartes Habitat peuvent etre très inf/uentes. Lès Vecteurs peuvent s'additionner soit à l'attaque soit à /~ défense d'un lnvizimal: cela dépend de la couleur. Souviens·toi : ~ERli est ~iJiiF~QUE (en avant !) et ROUGE St-'DÉF.iENSE (stC!P !~. Une fois l 'attaque terminée, quel que soit le résultat, c 'est à ton adversaire de jouer. - r
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1 Lorsque l'lnvizimal qui attaque gagne (c'est-à-dire que son attaque est plus forte que la défense de son adversaire), l'autre lnvizimal subit un dégat. La résistance de chaque lnvizimal dépend du nombre d'étoiles de vie dont il dispose (1, 2, ou 3 étoiles).
 2 Pour indiquer chaque dégat infligé à un lnvizimal, tourne la carte en ques- --tion de 90° dans le sens des aiguilles d'une montre. Voici un exemple:
 •CARTE AYANT 1 ÉTOILE DE VIE •UNE ATTAOUE = TOURNE LA CARTE
 DE 90° À DROITE •DEUX ATTAOUES = •
 •CARTE AYANT 2 ÉTOIL!ES DE VIE •UNE ATTAQUE = TOURNE1 l!A CARTE
 •
 DE 90° A\ DROITE •DEUX{AT1TAOUES = TOURNE P: NOUVEAU L~ARTE7DE_.90°
 •TROIS ATTAOUES = •
 •CARTE AYANT 3 ÉTOILES DE VIE ~ .
 •UNE ATTAQUE = TOURNE LA CARTE DE 90° À DROITE
 •DEUX ATTAOUES = TOURNE À NOUVEAU LA CARTE DE 90°
 •TROIS ATTAOUES = TOURNE À NOUVEAU LA CARTE DE 90°
 •OUATRE ATTAQUES =. Attention! Les étoiles ou points de vie de ton lnvizimal ne dépendent pas de son
 niveau d'évolution mais de sa résistance : certains lnvizimafs Max sont pfutot faibles !
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3 Lorsque tu as tourné la carte lnvizimal autant de fois qu'il a d'étoiles de vie, c'est bientot fini pour lui !
 N'OUBLIE PAS: • Tu peux récupérer une étoile de vie (tourne alors la carte
 de 90° dans l'aut re sens) si tu joues une carte Chasseur qui le permet ou une carte Habitat du meme type que 1'/nvizimal que tu as dans la main (une fois uti/isée, cette carte sera envoyée au Cimetière).
 • Si tu déplaces sur le Banc un lnvizimal actif blessé, il garde /es dégats qui lui ont déjà été infligés.
 • Si tu fais évoluer un lnvlzimal blessé, il garde également ses dégiìts
 4 Que se passe-t-11 si ton lnvizimal est vaincu ? 1- Envole tout droit au Cimetière la carte de ton lnvizimal (et tous les Vecteurs qu'} l p?ssède). 2- Ton adversalre prend l'une de tes cartes Bouclier. 3- Si un Habitat étalt en jeu, c_eJui-ci est envoyé au Cimetière (peu lmporte qui valtj oLé cette carte). 4- Tu positionnes un autre rnvizimal dans la zone de combat. Si tu ne possèdes pas d'lnvizimal dans ton Banc, pioche 5 nouvelles cartes et ton adversaire prend l'une de tes cartes Bouclier.
 Il existe deux façons de gagner : 1 Soit tu captures les 3 cartes Bouclier de ton adversaire (ce
 qui signifle généralement qu'il a perdu trois combats). 2 Soit ton adversaire n'a plus de cartes à piocher dans son deck.
 FÉLICITATIONS ! TU ES UN EXCELLENT CHASSEUR !
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TYP.ES D'ENVIRDNNEMENT
 i-::::) NDM
 N
 CDUP • BRULURE • CDUPURE • MDRBURE • EMP.DIBDNNEMENT • RTTRQUE BDNIQUE
 ~b)tl) ~ ~ ~ COMMENT ENTRE EN JEU UN INVIZIMAL?
 • Tu peux jouer tous les lnvizimals Pup que tu veux au début de la partle.
 • Tu peux jouer tous les lnvizimals Pup que tu veux à l'étape 2 (actions) de ton tour.
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~-- \:;., ....... . ..... _ ......... c:.
 -------~-.......... ..., __ .. _ -· -------- ......__ ----r..e~
 COMMENT tVOLUE UN INVIZIMAL?
 Tu peux faire évoluer tous les lnvizimals que tu veux à l'étape 2 de ton tour, mais toujours dans le bon ordre.
 • Pour faire évoluer un lnvizimal de Pup à Colt, piace sur la carte Pup la carte Colt correspondante.
 • Pour faire évoluer un lnvizimal de Colt à Max, piace sur la carte Colt la carte Max correspondante.
 • Pour jouer un lnvizlmal Légendaire, il doit remplacer un Max du m~me environnement que celui en jeu (les cartes Pup, Colt et Max sont alors envoyées au Cimetière).
 Ha Ha Vena MAX ~ UBERJACKAL
 • Pour jouer un Dragon, il doit remplacer un Max du meme environnement que celui en jeu (les cartes Pup, Colt et Max sont alors envoyées au Cimetière).
 Axolotl MAX ~ OCEAN DRAGON
 • Pour jouer un lnvizimal Sombre, il doit remplacer un Max du meme environnement que celui en jeu (les cartes Pup, Colt et Max sont alors envoyées au Cimetière).
 Rattleraptor MAX ~ RATTLERAPTOR SOMBRE
 Parmi fes /nvizimafs Sombres, seui Tigershark Sombre possède /es 3 niveaux Pup, Co/t et Max: dans ce cas, chacune des 3 cartes peut étre remplacée parla correspondante en version Sombre, par exemple :
 Tigershark COLT ~ T/GERSHARK COLT SOMBRE
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COMMENT UTILISER LES HABITATS?
 • Tu peux jouer une seule carte Habitat durant l'étape 2 (actions) de ton tour, à condition que la zone Habitab du terrain de jeu soit vide.
 • Les cartes Habitat s'additionnent ou se soustraient en attaque et en défense des deux lnvizlmals actifs (le tien et celui de ton adversaire).
 ttudie bi e n /es cartes Habitat qui peuvent aider ou au contraire mettre en périlles lnvizimals de ton deck. C'est une question de logique ! Les Habitats de Feu sont par exemple dangereux pour /es lnvizimals de Jungle et de Giace.
 • Les cartes Habitat permettent également à ton lnvizimal de récupérer une étolle de vie à condition qu' il appartienne au meme environnement. Montre la carte Habitat, envoie-la au Cimetière et tourne une fois ton lnvizimal dans le sens
 contraire des aiguilles d'une montre.
 • ATTENTION! Lorsque tu termines un combat et que l'un des lnvizimals actifs est éliminé, la carte Habitat doit etre envoyée au
 Cimetière (peu importe qui l'a jouée : elle ne sert que pendant un combat).
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COMMENT UTILISER LES VECTEURS?
 • Tu peux jouer une carte Vecteur durant la phase 2 (actions) de ton tour.
 • Tu peux ajouter un Vecteur à un lnvizimal seulement si les deux proposent le meme type d'attaque.
 • Tu peux ajouter le Vecteur à ton lnvizimal actif ou à ceux de ton Banc.
 • Piace la carte Vecteur juste sous la carte lnvizimal pour qu'elle dépasse: tu pourras ainsi facilement additionner les valeurs.
 Certains Vecteurs ont des points en attaque, d'autres en défense. • Tu peux renforcer ton lnvizimal avec autant de Vecteurs que tu le
 souhaites, mais lorsque tu attaques, tu ne peux ajouter que les Vecteurs qui ont le meme type d'attaque que ton lnvizimal.
 ~ Par exemple, PiqOre morte/le permet d'ajouter 150 points à l'empoisonnement de Fossilizaur Colt (qui possède deux types d'attaque: empoisonnement et brGiure). Si tu possèdes le Vecteur Sarbacane (empoisonnement, +100), tu peux ajouter 100 points d'attaque supplémentaires. Mais si tu as aussi Étreinte brOiante (brOiure, +200), tu dois choisir entre les deux cartes !
 • Lorsqu'un lnvizimal évolue, celui-ci conserve ses Vecteurs.
 • Tu ne peux pas enlever le Vecteur d'un lnvizimal et l'attribuer à un autre.
 • Les Vecteurs sont envoyés au Cimetière lorsque l'lnvizimal qui en possède plusieurs ~ est éliminé ou lorsqu'ils sont affectés par ~E~M~P.D~I~S~DN~N~E.-- -p;:~ une carte Chasseur de ton adversaire. MENT
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• RMIB • ÉOUIPEMENT • JDURNRL
 CTIDN À E.ll-ECTUER
 COMMENT UTILISER LES CHASSEURS?
 • Tu peux jouer une carte Chasseurs Amis, une carte Chasseurs Journal et une carte Chasseurs tquipement dans la phase 2 (actions) de ton tour.
 • Chaque carte Chasseur comporte une action différente. Il te suffit de lire le texte imprimé sur la carte en question. L'action prend effet immédiatement.
 Certaines cartes Chasseur sont particulièrement puissantes : elles peuvent par exemp/e anéantir un Draqon, te faire piocher des cartes supp/émentaires, faire évoluer tes lnvizimals, /eur faire récupérer une étoile de vie ... Elles peuvent donc avoir un
 impact décisif sur la partie !
 • ATTENTION Ili existe des cartes Chasseur (Écran de choc, par exemple) pouvant etre utilisées pendant le tour de ton adversaire ; d'autres (Bio-adaptateur, par exemple) restent en jeu tant que ton lnvizimal est actif. Leur effet est spectaculaire !
 • Une fois que l'action a été effectuée, la carte Chasseur est envoyée au Cimetière.
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Les cartes Bouclier n'interviennent pas directement dans le jeu.
 r..---~ ................ 1U ~--............. .,_..., _ ......... ,..... , .... ~ ........... ..,_..~ .. ......................... ~,
 -• Les cartes Bouclier servent comme cartes Récompense.
 LES PARIS SONT OUVERTS !
 Si les joueurs décident de faire un pari (celui qui remporte la partie peut par exemple gagner une carte), les cartes Bouclier peuvent ~tre remplacées par d'autres « cartes à parier ». • Piace les cartes que tu as pariées (une, deux
 ou trois cartes) dans la zone Récompense.
 • Chaque fois que tu gagnes un combat, retire de la zone Récompense d'abord tes cartes (celles que tu as « sauvées »), puis celles que ton adversaire a pariées (celi es « gagnées » ).
 • Ces cartes n'entrent jamais en jeu.
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