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MB – Enseignant Référent aux Usages du Numérique - Circonscription de Romilly sur Seine 1
 Utiliser les outils
 numériques
 lors d’un projet cirque
 Voici un panel (non exhaustif) d’activités possibles à mettre en place dans la classe
 ou l’école, en lien avec un projet cirque.
 Chacune de ses actions s’inscrit dans une démarche pédagogique et positionne les
 élèves comme acteurs d’un projet, d’une activité, collectif(ve) ou individuel(le).
 L’usage des outils numériques n’a de sens que s’il s’inscrit dans cette démarche,
 au service de la pédagogie.
 Avant de commencer un projet lié à la prise / la publication d’images ou de travaux
 d’élèves, veillez à être en possession des autorisations nécessaires.
 N’hésitez pas à joindre l’enseignant référent aux usages numériques de votre
 circonscription pour obtenir un point information sur les possibilités des
 usages pédagogiques mais aussi pour obtenir une réponse à toute question et/ou
 toute demande d’aide à l’élaboration d’un projet.
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 Légende
 Temps nécessaire
 Niveau de connaissances techniques en
 numérique
 Niveau d’accessibilité (Cycles 1, 2 ou 3)
 Matériel numérique
 Cirque
 et
 numérique
 La pratique du cirque:
 Liens utiles à la mise en place d’un projet
 cirque à l’école
 Séquence EPS : le cirque
 Le matériel de prêt à la
 DSDEN
 Les partenaires
 Utiliser les outils numériques :
 Pistes d’activités pédagogiques présentes dans ce
 document
 Les outils numériques dans le socle
 commun
 Outils numériques et EPS (cirque)
 Outils numériques, cirque et arts
 Outils numériques, cirque et
 langage/vocabulaire
 Sites, applications et logiciels
 Ressources
 Contacts
 http://wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Materiel-de-cirque-disponible-a-la-DSDEN
 http://wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Materiel-de-cirque-disponible-a-la-DSDEN
 http://wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Materiel-de-cirque-disponible-a-la-DSDEN
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 I. L’usage des outils numériques dans le socle commun
 de connaissances, de compétences et de culture
 Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques, scientifiques et informatiques Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connaît les principes de base de l'algorithmique et de la conception des programmes informatiques. Il les met en œuvre pour créer des applications simples.
 Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre Médias, démarches de recherche et de traitement de l'information L'élève connaît des éléments d'histoire de l'écrit et de ses différents supports. Il comprend les modes de production et le rôle de l'image. Il sait utiliser de façon réfléchie des outils de recherche, notamment sur Internet. Il apprend à confronter différentes sources et à évaluer la validité des contenus. Il sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoriser sous des formats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire ses connaissances. L'élève apprend à utiliser avec discernement les outils numériques de communication et d'information qu'il côtoie au quotidien, en respectant les règles sociales de leur usage et toutes leurs potentialités pour apprendre et travailler. Il accède à un usage sûr, légal et éthique pour produire, recevoir et diffuser de l'information. Il développe une culture numérique. Il identifie les différents médias (presse écrite, audiovisuelle et Web) et en connaît la nature. Il en comprend les enjeux et le fonctionnement général afin d'acquérir une distance critique et une autonomie suffisantes dans leur usage.
 Outils numériques pour échanger et communiquer L'élève sait mobiliser différents outils numériques pour créer des documents intégrant divers médias et les publier ou les transmettre, afin qu'ils soient consultables et utilisables par d'autres. Il sait réutiliser des productions collaboratives pour enrichir ses propres réalisations, dans le respect des règles du droit d'auteur. L'élève utilise les espaces collaboratifs et apprend à communiquer notamment par le biais des réseaux sociaux dans le respect de soi et des autres. Il comprend la différence entre sphères publique et privée. Il sait ce qu'est une identité numérique et est attentif aux traces qu'il laisse.
 Domaine 3 : la formation de la personne et du citoyen Expression de la sensibilité et des opinions, respect des autres Responsabilité, sens de l'engagement et de l'initiative L'élève coopère et fait preuve de responsabilité vis-à-vis d'autrui. Il respecte les engagements pris envers lui-même et envers les autres, il comprend l'importance du respect des contrats dans la vie civile. Il comprend en outre l'importance de s'impliquer dans la vie scolaire (actions et projets collectifs, instances), d'avoir recours aux outils de la démocratie (ordre du jour, compte rendu, votes notamment) et de s'engager aux côtés des autres dans les différents aspects de la vie collective et de l'environnement. L'élève sait prendre des initiatives, entreprendre et mettre en œuvre des projets, après avoir évalué les conséquences de son action ; il prépare ainsi son orientation future et sa vie d'adulte.
 Domaine 4 : Les systèmes naturels et les systèmes techniques La familiarisation de l'élève avec le monde technique passe par la connaissance du fonctionnement d'un certain nombre d'objets et de systèmes et par sa capacité à en concevoir et en réaliser lui-même. Ce sont des occasions de prendre conscience que la démarche technologique consiste à rechercher l'efficacité dans un milieu contraint (en particulier par les ressources) pour répondre à des besoins humains, en tenant compte des impacts sociaux et environnementaux. En s'initiant à ces démarches, concepts et outils, l'élève se familiarise avec les évolutions de la science et de la technologie ainsi que leur histoire, qui modifient en permanence nos visions et nos usages de la planète.
 Conception, création, réalisation L'élève imagine, conçoit et fabrique des objets et des systèmes techniques. Il met en œuvre observation, imagination, créativité, sens de l'esthétique et de la qualité, talent et habileté manuels, sens pratique, et sollicite les savoirs et compétences scientifiques, technologiques et artistiques pertinents. Domaine 5 : les représentations du monde et l’activité humaine
 Invention, élaboration, production L'élève imagine, conçoit et réalise des productions de natures diverses, y compris littéraires et artistiques. Pour cela, il met en œuvre des principes de conception et de fabrication d'objets ou les démarches et les techniques de création. Domaine 5 : les représentations du monde et l’activité humaine Invention, élaboration, production L'élève imagine, conçoit et réalise des productions de natures diverses, y compris littéraires et artistiques. Pour cela, il met en œuvre des principes de conception et de fabrication d'objets ou les démarches et les techniques de création. Il tient compte des contraintes des matériaux et des processus de production en respectant l'environnement. Il mobilise son imagination et sa créativité au service d'un projet personnel ou collectif. Il développe son jugement, son goût, sa sensibilité, ses émotions esthétiques. Il connaît les contraintes et les libertés qui s'exercent dans le cadre des activités physiques et sportives ou artistiques personnelles et collectives. Il sait en tirer parti et gère son activité physique et sa production ou sa performance artistiques pour les améliorer, progresser et se perfectionner. Il cherche et utilise des techniques pertinentes, il construit des stratégies pour réaliser une performance sportive. Dans le cadre d'activités et de projets collectifs, il prend sa place dans le groupe en étant attentif aux autres pour coopérer ou s'affronter dans un cadre réglementé.
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 II. Les activités numériques
 A. En séance(s) d’EPS
 1. Photographies de réalisations d’élèves
 C1 C2 C3
 Matériel : appareil photo numérique ou tablette avec appareil photo
 En séance d’EPS, et notamment dans les disciplines artistiques du cirque, la photographie
 permet d’avoir un retour esthétique visuel sur la pratique des élèves, en individuel et/ou en
 groupes.
 Par exemple pour immortaliser les « statues », les « figures acrobatiques et/ou
 artistiques », les « pyramides en acrosport »… et permettre un retour de pratique sur ces
 dernières.
 2. Vidéos d’activités d’élèves
 C1 C2 C3
 Matériel : appareil photo numérique ou tablette avec appareil photo ou caméscope numérique
 Filmer lors d’une séance d’EPS peut permettre une analyse de pratique, de vérifier en groupe
 restreint ou en groupe classe si les objectifs donnés en amont sont respectés (placement du
 corps, direction du regard, placement sur scène…)
 Ainsi, les élèves et l’enseignant ont un retour visuel, et conservent une trace qui pourra
 éventuellement servir de comparatif d’évolution d’une séance sur l’autre (ou de début à fin de
 séquence par exemple).
 Unité d’apprentissage cirque : http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Le-cirque-a-l-ecole
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Le-cirque-a-l-ecole
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 B. Cirque et arts
 1. Photographies artistiques du « corps »
 C1 C2 C3
 Matériel : appareil photo numérique ou tablettes avec appareil photo (mode « rafales » ?) + Logiciel de photomontage tel que Photofiltre (Windows) ou l’un des multiples logiciels de montage pour androïd
 Il est possible de partir d’une œuvre photographique d’un artiste, de s’inspirer de son
 procédé ou de sa thématique pour imaginer et créer des clichés.
 Pour exemple sur éduscol : dossier pédagogique de collèges et lycées aquitains
 2. Photos de détournements d’objets
 C1 C2 C3
 Matériel : appareil photo numérique ou tablette(s) avec appareil photo
 Dans la même idée que précédemment pour les photographies mettant en scène le corps, il est
 possible de réaliser des travaux plastiques sur le thème du cirque sur le détournement
 d’objet.
 Ainsi une paire de ciseau devient les jambes d’un acrobate, des clous les dents d’un fauve, un
 fil de laine le fouet du dresseur…
 http://gilbert-legrand.com/photos.html
 http://legeekcestchic.eu/detourner-ses-objets-du-quotidien-en-coup-crayon/
 Cela permet de découvrir des œuvres et des artistes travaillant sur le même procédé.
 http://cache.media.education.gouv.fr/file/Daac/25/8/RencontresPhotographiques_344258.pdf
 http://gilbert-legrand.com/index.html
 http://gilbert-legrand.com/index.html
 http://legeekcestchic.eu/detourner-ses-objets-du-quotidien-en-coup-crayon/
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 Il est possible de réaliser un diaporama de présentation des
 productions (aux élèves, autres classes, expo…)
 3. Photographies « Light painting »
 C’est une technique de prise de vue photographique qui consiste à déplacer une source de
 lumière en utilisant un temps d'exposition long dans un environnement sombre.
 La photographie ainsi obtenue révèle alors toutes les traces lumineuses dues soit à
 l'exposition directe du capteur à la source lumineuse, soit aux objets éclairés.
 tutoriel vidéo de light painting
 Il est possible de partir d’une œuvre photographique d’un artiste, de s’inspirer de son
 procédé ou de sa thématique pour imaginer et créer des clichés.
 4. Photomontages (avec Photofiltre)
 C3
 Matériel : appareil photo numérique ou tablette(s) avec appareil photo + ordi + logiciel Photofiltre
 Cette activité s’adresse plutôt à des cycles 3. Il est nécessaire de s’entraîner à réaliser des
 modifications de photographies très simples avant de se lancer dans l’utilisation de calques
 avec Photofiltre.
 C2 C3
 Matériel : un appareil photo numérique de qualité + salle très sombre
 http://objectif-photographe.fr/light-painting/
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 Avant tout, cette activité permet de comprendre et d’analyser les images diffusées par les
 médias, puis de maîtriser l’outil informatique pour en créer soi-même.
 http://ww2.ac-poitiers.fr/ia17-pedagogie/spip.php?article1222
 Activité de photomontages à l'école
 5. Flip book (ou folioscope)
 C2 C3
 Matériel : appareil photo numérique ou tablette(s) avec appareil photo
 Le Folioscope, plus communément appelé Flip Book se présente comme un petit carnet, à
 l'origine plutôt agrafé. On le tient d'une main et on l'effeuille de l'autre avec le pouce, de
 l'avant vers l'arrière ou de l'arrière vers l'avant. Les images ou dessins qu'il contient donnent
 l'illusion d'être ainsi animés plus ou moins rapidement selon la vitesse à laquelle on le
 manipule.
 Cette technique s’adresse plutôt à une classe qui souhaite s’engager dans le film d’animation
 (ou stop motion). Cela permet d’expliquer le phénomène de persistance rétinienne qui est à
 l’origine même du cinéma.
 tutoriel de fabrication du folioscope hugolescargot.com
 6. Film animé (stop motion)
 C2 C3
 Matériel: appareil photo numérique ou tablette avec appareil photo + support de fixation + tablettes ou pc pour le « montage »
 http://ww2.ac-poitiers.fr/ia17-pedagogie/spip.php?article1222
 http://ww2.ac-poitiers.fr/ia17-pedagogie/IMG/pdf/realiser_des_photomontages_a_l_ecole_primaire.pdf
 https://static.ccm2.net/scrib-files/10586799.pdf
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 + Stop anim ou Movie maker (logiciels gratuits)
 + Audacity (logiciel gratuit d’enregistrement/traitement de sons)
 Ou Imotion pour iPad
 Ou le kit HUE Animation studio (70 euros env) contenant un livret, une caméra et un logiciel d’animation. (compatible windows et mac)
 A partir d’une histoire existante ou créée par les élèves, fabriquer un décor et réaliser le
 montage de photos successives.
 Il est possible d’y ajouter du son (musique, enregistrements de voix…), du texte…
 Le kit animation Hue est vraiment facile d’utilisation et clé en main. (existe en circonscription)
 Quelques exemples de films d’animation sur le site de l’OCCE 67
 Il est possible de participer au Festival du film court de
 Troyes et de voir son film d’animation projeté sur grand
 écran !
 Ou encore de participer au Festival Lire et Ecrire des images
 de l’OCCE : les élèves deviennent auteurs, réalisateurs et
 jurys pour le concours.
 7. Un clip (ou bande annonce) de présentation du spectacle
 C3
 Matériel : caméscope numérique (conseillé) ou appareil photo numérique en mode caméra ou tablette avec caméra
 + Windows Movie maker (windows) ou iMovie (Mac et iOS)
 https://huehd.com/fr/studio-danimation-hue/
 http://www.occe.coop/~ad67/ledi/videos2018.html
 http://festival-film-troyes.com/
 http://festival-film-troyes.com/
 http://www2.occe.coop/nos-actions/lire-et-ecrire-des-images/52-presentation-du-festival
 http://www2.occe.coop/nos-actions/lire-et-ecrire-des-images/52-presentation-du-festival

Page 10
                        

MB – Enseignant Référent aux Usages du Numérique - Circonscription de Romilly sur Seine 10
 Réaliser un clip ou une présentation vidéo d’un spectacle demande une organisation en amont :
 il est nécessaire de préparer les scènes, les acteurs et le décor. Ensuite, il conviendra
 d’ajouter une ou plusieurs bande(s) sons.
 Ces logiciels de réalisation de vidéos permettent aussi d’accéder à des fonctions d’effets, de
 transitions, de titres, d’ajout de musiques ou d’imports de vos propres fichiers audio…
 8. Le making of d’un projet
 C3
 Matériel : caméscope numérique (conseillé) ou appareil photo numérique en mode caméra ou tablette avec caméra
 + Windows Movie maker (windows) ou iMovie (Mac et iOS)
 Le fonctionnement est le même que celui d’un clip vidéo, sauf qu’un making of s’alimente très
 souvent de scènes dites « non prévues », qui sont en quelque sorte les coulisses du projet, du
 spectacle. (On y voit les élèves en préparation, lors de répétitions, en classe…)
 C. Cirque et langage/vocabulaire
 1. Photographies pour créer des affiches
 C1 C2 C3
 Matériel : appareil photo numérique ou tablette avec appareil photo
 Avec des élèves de C1 ou C2, réaliser un travail d’affichage sur les émotions (par exemple une
 affiche où une photo correspond à une émotion) ; ou sur les métiers du cirque ; ou encore sur
 les lieux du cirque…
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 L’affiche peut avoir un rôle d’illustration, de trace écrite du lexique abordé, de mémoire d’une
 sortie scolaire...
 (Les photographies auront bien plus de sens si elles ont sont prises lors d’un spectacle auquel
 la classe participe)
 En lien avec un travail sur les émotions en arts visuels:
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Les-emotions
 2. Diaporama
 Photorécit
 Matériel : des tablettes ou ordi + Photorécit (logiciel gratuit) + Audacity (logiciel traitement de sons gratuit)
 Ce logiciel produit par Microsoft est gratuit. Il présente le grand avantage d’être très simple
 d’emploi et de produire un document numérique multimédia regroupant des images, du texte
 et du son.
 Il permet de créer un récit, un conte avec des photographies prises par les élèves.
 tutoriel photorécit académie de Clermont
 Movie Maker
 Matériel : des tablettes windows ou ordi + Movie Maker (logiciel gratuit) + éventuellement Audacity (logiciel
 traitement de sons gratuit)
 Windows Movie Maker est un logiciel gratuit qui permet de réaliser des diaporamas, d’insérer
 du texte (titre, légende, générique), du son (enregistrements ou musiques), et de réaliser des
 transitions entre les diapositives.
 Très simple d’utilisation, il a l’avantage de présenter les mêmes fonctionnalités pour les
 vidéos.
 télécharger movie maker
 Powerpoint ou LibreOffice Impress
 Matériel : des tablettes windows ou ordi + Powerpoint (11,10 € la suite Microsoft Office Professional Plus 2016 pour
 les enseignants) ou LibreOffice Impress (gratuit dans la suite LibreOffice stable) + éventuellement Audacity (logiciel
 traitement de sons gratuit)
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Les-emotions
 http://crdp-pupitre.ac-clermont.fr/upload/_127_839_2015-11-17_14-53-30_.pdf
 https://windows-movie-maker.fr.uptodown.com/windows/telecharger
 http://wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/microsoft_office_professional_2016.pdf
 https://fr.libreoffice.org/download/libreoffice-stable/
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 Logiciels très répandus (Windows), possibilité d’insérer texte, image, graphique, vidéo… de
 réaliser des effets, des transitions…
 En travail de groupe : il est possible de « fusionner » différents diaporamas pour n’en
 construire qu’une version finale.
 3. Livre numérique (avec Book Creator ou Photorécit)
 C1 C2 C3
 Matériel : des tablettes ou ordi
 Book Creator (en ligne ou 5,49€ sur iPad)
 ou Photorécit (logiciel gratuit) + Audacity (logiciel traitement de sons gratuit)
 Ces deux applications permettent de créer vos propres livres numériques, directement depuis
 un PC ou une tablette.
 On peut envisager la réalisation d’un lexique sur les métiers du cirque (M. Loyal, le
 prestidigitateur, le ventriloque, le clown, l’acrobate, le dresseur…), ou sur le matériel du
 cirque (tapis, trapèze, bascule, cage aux lions…), ou sur les lieux du cirque (la ménagerie, la
 piste, les gradins…)… Ou encore la création d’un conte, de sa fin… sur le thème du cirque.
 En savoir plus sur Book Creator : des pistes pédagogiques, des tutoriels, des utilisations en classe…
 http://wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Book-Creator
 Book Creator en ligne
 Bookcreator pour Mac ou iPad
 http://wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Book-Creator
 http://wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/?Book-Creator
 https://app.bookcreator.com/sign-in
 https://itunes.apple.com/fr/app/book-creator-for-ipad/id442378070?mt=8
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 4. A partir de logiciels de traitements de texte
 C2 C3
 Matériel : tablette(s) ou PC + suite Libre Office ou Word
 En lien avec le français, il est possible de travailler sur des genres d’écrits différents et d’en
 produire : réaliser une fiche technique (ex : montage d’un chapiteau…), une affiche de cirque,
 une invitation au spectacle, le programme du spectacle, une fiche des règles de sécurité en
 acrosport…
 D. Sites, applications et logiciels
 Il existe énormément d’applications, de logiciels ou de sites gratuits, en voici quelques-unes :
 Jeux numériques : mots croisés, memory, appariements, mots mêlés…
 LearningApps est un site permet d’utiliser des jeux déjà créés ou de créer ses propres jeux
 sur le thème du cirque avec possibilité de l’intégrer dans blog ou ENT
 https://learningapps.org/
 https://learningapps.org/
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 Mots croisés à imprimer : créer ses propres mots croisés avec ses définitions (travail sur le
 lexique) https://www.educol.net/crosswordgenerator/fre/
 Cartes mentales : travailler en projet, associer des idées, des notions en utilisant l’application
 Freeplane (télécharger ici) ou en ligne Framindmap ici
 Puzzle numérique : Créer son propre puzzle à partir d’une image circassienne et l’intégrer
 dans un blog ou un ENT
 https://www.jigsawplanet.com/
 Scoreur EPS : application (androïd) pour
 marquer les sores de deux équipes ou deux
 adversaires. Un chronomètre est intégré.
 EPS Compteur : application (androïd) qui permet de valider
 les réussites et les échecs. Attention à l’utilisation et
 l’analyse auprès des élèves.
 Exemples : calcul du taux de réussite en fonction du nombre
 d’essais pour mettre en avant une stratégie, l’efficacité d’un
 geste…
 https://www.educol.net/crosswordgenerator/fre/
 https://freeplane.fr.uptodown.com/windows
 https://framindmap.org/c/login
 https://www.jigsawplanet.com/
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 Application acrosport (plutôt C3) : Acro’TICeps est un outil en acrosport, proposant un
 répertoire de figures (Duos, Trios… en images et vidéos) classées par ordre de difficultés.
 https://eps.dis.ac-guyane.fr/Acro-TICeps.html
 Application acrosport (C2 ou C3): pour créer des figures d’acrosport
 Option photo : on compare le projet avec la figure réalisée.
 http://epswebjeje.blogspot.com/2017/03/acrosport-eps-telecharger-sur-le.html
 Enregistrer des sons / montages audio : Audacity est un logiciel libre qui permet de réaliser
 des enregistrements de sons ainsi que des montages. On peut ajouter des effets sonores,
 couper, insérer, modifier…
 https://eps.dis.ac-guyane.fr/IMG/png/affiche_site-9d553-235da.png
 https://eps.dis.ac-guyane.fr/Acro-TICeps.html
 http://epswebjeje.blogspot.com/2017/03/acrosport-eps-telecharger-sur-le.html
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 https://audacity.fr/
 et un tutoriel d’utilisation :
 https://www.educlasse.ch/activites/coursinfo/documents/Audacity_tutoriel.pdf
 III. Valoriser le projet
 Chacune de vos créations est l’occasion d’un partage, que ce soit avec d’autres groupes
 d’élèves, d’autres classes, voire avec d’autres écoles, les familles…
 Il est possible d’intégrer des photographies, vidéos ou applications Learning Apps… dans le
 blog SEPIA de l’école, ou encore dans l’ENT...
 Projeter ou publier le travail des élèves permet très souvent une valorisation de celui-ci.
 IV. Ressources liées au cirque
 sujet lien source
 Le cirque Les enjeux du spectacle vivant : Arts du cirque
 http://eduscol.education.fr/cid55429/arts-du-cirque.html
 http://eduscol.education.fr/pid37496-cid56865/dispositifs-et-ressources-liees-a-l-education-
 artistique-et-culturelle.html
 éduscol
 Recensement (non exhaustif) des sites « cirque »
 http://www.cndp.fr/crdp-reims/polecirque/sites/sites.htm
 CRDP Reims
 Les différences entre cirque traditionnel et cirque contemporain
 différences entre cirque traditionnel et contemporain
 https://audacity.fr/
 https://www.educlasse.ch/activites/coursinfo/documents/Audacity_tutoriel.pdf
 http://eduscol.education.fr/cid55429/arts-du-cirque.html
 http://eduscol.education.fr/pid37496-cid56865/dispositifs-et-ressources-liees-a-l-education-artistique-et-culturelle.html
 http://eduscol.education.fr/pid37496-cid56865/dispositifs-et-ressources-liees-a-l-education-artistique-et-culturelle.html
 http://eduscol.education.fr/pid37496-cid56865/dispositifs-et-ressources-liees-a-l-education-artistique-et-culturelle.html
 http://www.cndp.fr/crdp-reims/polecirque/sites/sites.htm
 http://www.cndp.fr/crdp-reims/polecirque/sites/sites.htm
 http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-gtd/eps/sites/eps/IMG/pdf_Les_differences_entre_cirque_traditionnel_et_cirque_contemporain.pdf
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 Site multi ressources cirque (programmes 2015) Très riche
 http://www2.ac-toulouse.fr/ia-eps-32/cirque.htm
 Académie de Toulouse
 Extraits de spectacles, notamment en fonction des différentes disciplines du cirque (clown, fil, mât, portés, équilibres…)
 http://www.cnac.tv/cnactv-336-Video_Aude_Rosset
 Centre National des arts du cirque (CNAC) TV
 Cirque et Numérique
 Base d’images (plus de 600) complète pour l’EPS
 http://eps.ac-creteil.fr/BaseImages/Index.html
 avec possibilité de télécharger le fichier compressé : http://eps.ac-
 creteil.fr/BaseImages/Telech/BaseImagesEPS-2011-03-28.zip
 Académie de Créteil
 Site pour acrosport : propose des figures, des vidéos et permet de créer ses propres pyramides à partir d’une « bibliothèque » de figurines puis de les imprimer ou de les conserver (format jpeg)
 http://tice-eps.roudneff.com/acrosportmenu.html
 Natalia ROUDNEFF
 Cirque et arts
 Fabriquer du matériel pour le cirque
 http://www2.ac-toulouse.fr/ia-eps-32/docs/Cirque/fabriquer%20mat%E9riel%20cirque%20g
 ym.pdf
 Académie de Toulouse
 Quelques œuvres plastiques sur le thème du cirque
 œuvres et cirque
 D'après les livres : « à petits pas vers l'art » Hélène Percy
 et « Au cirque, Le peintre et le saltimbanque » collectif -
 Editions d'Art Somogy
 Une sélection d’œuvres de la Réunion des Musées nationaux sur le thème du cirque
 Réunion des musées nationaux
 Cirque et littérature
 Bibliographie : Images du cirque dans la littérature de jeunesse
 littérature de jeunesse et cirque CRDP Créteil
 Cirque et éducation musicale
 Listing de chansons, comptines, musiques de cirque
 http://musique-ecole.com/chansons-et-musiques-sur-le-theme-du-cirque/
 https://dessinemoiunehistoire.net/chansons-comptines-cirque/
 http://www2.ac-toulouse.fr/ia-eps-32/cirque.htm
 http://www.cnac.tv/cnactv-336-Video_Aude_Rosset
 http://eps.ac-creteil.fr/BaseImages/Index.html
 http://eps.ac-creteil.fr/BaseImages/Telech/BaseImagesEPS-2011-03-28.zip
 http://eps.ac-creteil.fr/BaseImages/Telech/BaseImagesEPS-2011-03-28.zip
 http://eps.ac-creteil.fr/BaseImages/Telech/BaseImagesEPS-2011-03-28.zip
 http://tice-eps.roudneff.com/acrosportmenu.html
 http://www2.ac-toulouse.fr/ia-eps-32/docs/Cirque/fabriquer%20mat%E9riel%20cirque%20gym.pdf
 http://www2.ac-toulouse.fr/ia-eps-32/docs/Cirque/fabriquer%20mat%E9riel%20cirque%20gym.pdf
 http://www2.ac-toulouse.fr/ia-eps-32/docs/Cirque/fabriquer%20mat%E9riel%20cirque%20gym.pdf
 http://ww2.ac-poitiers.fr/ia16-pedagogie/IMG/pdf/OeuvresArtCirque.pdf
 https://www.photo.rmn.fr/C.aspx?VP3=SearchResult&ALID=2C6NU0306486&CT=Album
 http://www.cndp.fr/crdp-creteil/telemaque/document/cirque-biblio.htm
 http://musique-ecole.com/chansons-et-musiques-sur-le-theme-du-cirque/
 http://musique-ecole.com/chansons-et-musiques-sur-le-theme-du-cirque/
 https://dessinemoiunehistoire.net/chansons-comptines-cirque/
 https://dessinemoiunehistoire.net/chansons-comptines-cirque/
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 V. Contacts
 Conseillère Pédagogique EPS de Circonscription (Romilly-sur-Seine) :
 Mme DORLEANS Corine 03 25 24 72 63
 [email protected]
 Enseignant Référent aux Usages Numériques (circonscription de Romilly-sur-Seine) :
 Mme BOUILLOT Maud 06 11 18 12 36
 [email protected]
 Conseillère Pédagogique Départementale EPS :
 Mme PREVOT Monique 03 25 76 22 61
 [email protected]
 Conseillère Pédagogique Départementale TICE :
 Mme DUQUESNOY Carole 06 03 39 88 32
 [email protected]
 mailto:[email protected]
 mailto:[email protected]
 mailto:[email protected]
 mailto:[email protected]



						
LOAD MORE                    

                                    


                
                    
                    
                                        
                

                

                        


                    

                                                    
                                EXPLORER LES GRANDEURSweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/grandeurs.pdf · Des procédures 5 Cette comparaison va selon l’âge des élèves et, selon les grandeurs étudiées,

                            

                                                    
                                Patricia CHAMPION CULTURE ET CIVILISATION ANGLO-SAXONNES …web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/culture_et... · 2015. 12. 7. · Yak RIVAIS, les contes du miroirs, Collection Neuf

                            

                                                    
                                Mathématiques et résolution de problèmes àweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/doc_maitre_travail_groupe_dept… · domaine d’apprentissage et le moment de vie de classe, il

                            

                                                    
                                Mettons en scène les mathématiques - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/semaine_des_maths.pdf · Découvrir des outils « magiques ». 14 Danse / Eps La machine

                            

                                                    
                                Enseigner l'anglais à l'école primaire avecweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/biblio_anglais... · 2015. 12. 16. · dog - woof, cow - moo, pig - oink, duck - quack, mouse -

                            

                                                    
                                Créer un puzzle avec jigsawplanet - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr › dsden10 › exper › IMG › pdf › tutoriel_in... · Une liste de mots clés séparés par des espaces,

                            

                                                    
                                Mise en œuvre de la séquence : 4 séances Niveau : …wheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/Grille_sequence_halloween... · Sur le point de succomber, Jack demande alors au Diable

                            

                                                    
                                FORMATION 2 Circonscriptions Bar sur Seine - Année 2017 / …web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/liste_participants-formation2.pdfOptionnelles – Circonscription Bar sur Seine

                            

                                                    
                                Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/docx/transparence... · Web viewdes gouaches, des encres, de la peinture effet vitrail, de l’eau et des pinceaux, du rhodoïd,

                            

                                                    
                                PS-MS-GS-CP Bee-bot Découvrir les robots et les programmerweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/01_sequences... · PS-MS-GS-CP Découvrir les robots et les programmer Matériel :

                            

                                                    
                                Exemple de programmation Travaux sur les temps plus ...web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/1-le_temps_au_cycle_2.pdf · Faire prendre conscience aux élèves de l’éloignement

                            

                                                    
                                INSTALLATION PLURISENSORIELLE AUTOUR DU LIVRE. DES …web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/livret-format-web.pdf · Bibliobox, Mode d’emploi Bibliobox, Mode d’emploi Bibliobox

                            

                                                    
                                HISTOIRE DES ARTS - wheb.ac-reims.frwheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/documentation_pedagogique… · Pour trouver des images d’œuvres * Des photos en lignes d’œuvres des

                            

                                                    
                                rectorat de l’académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/docx/etiquettes_par... · Web view2016/07/05  · L9.4 - Je peux dire où est tel ou tel mot d’une phrase écrite

                            

                                                    
                                École itinérante de la Nature en direct - wheb.ac-reims.frwheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/L_association_d_education... · Projet pédagogique de L’association d’éducation

                            

                                                    
                                Lhomme qui rétrécit - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/lhomme_qui_retrecit.pdf · Et pa mi eux le plus efficace : le cinéma. Pendant plus de 50 ans, à l’Ouest

                            

                                                    
                                Quelles réflexions vous inspirent ces tracesweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/doc_1_de_l_ecriture_inventee… · •Mettre en relation des sons et des lettres; •Copier en écriture

                            

                                                    
                                Un carnet de voyage : représenter sa découverte de la ...web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/dossier_peda_arts_visuels-2.pdf · 2 Valérie Mignot – CP arts visuels – Dsden

                            

                                                    
                                EVALUATIONS DE FIN D’ANNEE CM2 LIVRET DE L ...web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/livret_eleve_maths.pdfEVALUATIONS DE FIN D’ANNEE CM2 LIVRET DE L’ELEVE MATHEMATIQUES ANNEE

                            

                                                    
                                Histoire de l’art des jardins - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/histoire_art_jardin.pdf · 4 Le jardin comme une partie du monde, réel ou imaginaire Les

                            

                                                    
                                Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/docx/avec_fil_fer... · Web viewJoséphine Backer – Le cirque 5. Le corps en mouvement Photo C A partir des photos et des découvertes

                            

                                                    
                                Fiche enseignant Cycle 2-3 - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/kerity_fiche... · 2020. 10. 15. · Fiche enseignant Cycle 2-3 Kérity, La Maison des Contes

                            

                                                    
                                Une pe riode, une œuvre : es cercles - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/cercles.pdf1 Source : 50 activités en arts visuels au cycle 3 - Scéren [email protected]

                            

                                                    
                                web.ac-reims.frweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/docx/typographie... · Web viewword – pdf) 3. La typographie de la classe Photo C Expliquer aux élèves qu’ils vont créer leur

                            

                                                    
                                Dispositif « Plus de maîtres que de classesweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/presentation1_1_.pdf · 2016-12-16 · Dispositif « Plus de maîtres que de classes » P oposition

                            

                                                    
                                Un carnet de voyage : représenter sa découverte de la ... › dsden10 › exper › IMG › pdf › ... · Connaître les caractéristiques du carnet de voyage. Connaître le vocabulaire

                            

                                                    
                                Une progression possible de situations d’écritureweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/doc_5... · Une progression possible de situations d’écriture: I. Exemples de situations

                            

                                                    
                                Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/docx/detournement... · Web viewCouverts du coin cuisine Couverts à pique-nique en plastique, en carton Objets de récupération

                            

                                                    
                                progressionC2 la chasse à la dizaine - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/eps/progressionC2_Chasse-dizaine.pdf · La chasse à la dizaine Type de repérage 1 Repérage sur

                            

                                                    
                                ADOBE SPARK VIDEO - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/fiche_adobe_spark...véue, une passion, une uestion u’il se pose, un fait d’atualité, un liv e, une

                            

                                                    
                                rectorat de l’académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/docx/a1_team_cha… · Web viewCl iquer sur les liens Lien mp3 Ireland’s Call Lien Youtube 10 best places to

                            

                                                    
                                Module 1 : la dérivation au CM2 - wheb.ac-reims.frwheb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/famille_mot01.pdf · Regrouper les binômes ayant travaillé sur le même mot et faire comparer

                            

                                                    
                                Les animaux dans l’art - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/.../exper/IMG/pdf/les_animaux_dans_lart.pdf · 2017. 8. 10. · Les animaux dans l’art La préhistoire L’ART PARIETAL

                            

                                                    
                                Le petit fugitif - Académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/pdf/le_petit_fugitif.pdf3 –Arts visuels février 2016 Ecole et cinéma, Le petit fugitif Objectifs - Promouvoir

                            

                                                    
                                rectorat de l’académie de Reimsweb.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/docx/avec_fil_fer... · Web viewJoséphine Backer – Le cirque 4. Le corps en mouvement Photo C Proposer aux élèves

                            

                        
                    

                                    

            

        

    

















    
        
            
                	À propos de nous
	Contactez nous
	Termes
	DMCA
	Politique de confidentialité



                	English
	Français
	Español
	Deutsch


            

        

        
            
                Copyright © 2022 VDOCUMENTS

            

                    

    








    


