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 Mettons en scène les mathématiques
 PROPOSITIONS D’ACTIVITES
 CYCLES 1 – 2 - 3
 Les propositions qui suivent vous permettront de proposer à vos élèves des
 séances d’apprentissages pour « mettre en scène » les mathématiques, mais
 aussi de faire du lien avec différents domaines disciplinaires.
 Lors de ces séances, les élèves vont pouvoir porter un autre regard sur les
 mathématiques et développer des compétences transversales. Les
 mathématiques vont sortir de leurs frontières disciplinaires pour aller à la
 rencontre des autres domaines.
 Les parents peuvent être associés à toutes les activités, comme participants
 au cours des séances, comme spectateurs d’une petite représentation, d’un
 mini-spectacle ou comme destinataires des productions.
 Beaucoup d’activités sont également propices aux échanges entre classes,
 entre écoles.
 Afin de mettre en valeur les actions que vous choisirez et que vous intégrerez
 à votre emploi du temps lors de cette semaine, n’hésitez pas à faire appel à
 vos Conseillers Pédagogiques de Circonscription, ou aux Référents
 Mathématiques.
 Le guide national de la semaine des mathématiques est consultable ici : https://cache.media.eduscol.education.fr/file/CST/61/3/semaine-maths-2020_GUIDE_1223613.PDF
 Ce document a été réalisé par des membres du Groupe Mathématique Départemental de l’Aube : Christine
 Burgevin (IEN), Catherine Grosjean (cpc), les RMC : Manon Bolze, Aurore Petitet, Dorothée Burot, Emilie Mongin,
 Boris Koludzki, Alice Vrana, des enseignants du Premier et du Second Degré : Laurent Piermée, Johan Jacquier,
 Cécile Guénard, Sonia Dulout.
 https://cache.media.eduscol.education.fr/file/CST/61/3/semaine-maths-2020_GUIDE_1223613.PDF
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 Mise en scène
 Nom de l’activité
 (cliquez pour accéder à la fiche)
 C1 C2 C3 Description Rôle du numérique
 Page
 Tous domaines
 Nombre à la une
 Mettre en avant, chaque jour de la semaine, un nombre différent, en proposant des activités dans différents domaines disciplinaires.
 Utilisation d’internet pour faire des recherches, filmer, photographier certaines productions.
 4
 Théâtre et Mime
 Le Problème Le problème de Christian Lamblin, mise en voix.
 Pour filmer la prestation.
 5
 Problèmes en scène
 Façon mime ou saynète, mettre en scène un énoncé de problème, le diffuser ou le présenter à des camarades, à un public. On peut utiliser des objets, des acteurs, improviser ou préparer.
 Photographier ou filmer les problèmes, en vidéo ou stop-motion. 6
 Joutes verbales
 Préparer un mini-exposé et le présenter façon joute verbale, pour travailler les mathématiques et l’éloquence.
 Pour faire des recherches et pour filmer la prestation. 8
 Poésie / Littérature
 Maths en mots
 Découvrir, interpréter, créer des textes et des poèmes autour des mathématiques.
 Filmer, photographier pour garder trace des productions.
 9
 Magie Math’magie
 Faire des opérations et des manipulations sur les nombres comme un magicien. Découvrir des outils « magiques ».
 14
 Danse / Eps
 La machine à trier
 Se déplacer pour ranger des éléments mathématiques dans l’ordre croissant ou décroissant.
 Pour filmer ou enregistrer les productions.
 16
 Dictée dansée
 Dicter des nombres en dansant.
 Pour filmer et/ou transmettre à une classe d’une autre école la dictée.
 17
 Danse des nombres
 Créer et interpréter une chorégraphie mathématique.
 Utilisation de la vidéo pour comprendre puis pour filmer la prestation.
 19
 Défis
 Défis grandeurs
 Manipuler, se mettre en scène pour mieux comprendre la notion de grandeur.
 Faire des photographies pour garder une trace des réalisations.
 21
 Défis masses
 Manipuler, se mettre en scène pour mieux comprendre la notion de masse.
 Faire des photographies pour garder une trace des réalisations.
 26
 Arts Visuels
 Maths en équilibre
 Créer des objets… en équilibre.
 Filmer, photographier les différentes étapes de la réalisation.
 31
 Math’arts Des carrés qui dansent en géométrie.
 Filmer, photographier les différentes étapes de la réalisation.
 32
 Cartes à imprimer Les cartes correspondant à « défis grandeur »
 35
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 NOMBRES A LA UNE
 CHAQUE JOUR UN NOMBRE EST
 MIS EN SCENE, A TRAVERS
 DIFFERENTS DOMAINES
 ARTISTIQUES
 La plupart des activités présentées dans les fiches de ce document peuvent être
 utilisées et réinvesties dans le cadre de ce projet.
 Quelques propositions :
 - Ecrire une « une » de journal en l’honneur d’un nombre
 - Ecrire un poème, une histoire
 - Inventer des proverbes, citations. Ce site propose de nombreux exemples (de
 zéro à un milliard…) : de « avoir la boule à zéro » à « mille milliards de
 sabords ! » : http://www.maths-rometus.org/mathematiques/maths-et-
 mots/avec-11-onze.asp#id1390
 - Exprimer, danser le nombre avec son corps.
 En jeu collectif : les élèves sont en groupes, au signal, ils doivent s’organiser
 pour représenter le nombre demandé avec leur corps. Un groupe peut aussi
 dicter de cette façon des nombres à un autre groupe.
 Réf culturelle : les nombres anthropomorphiques, gravure du 19ème siècle
 - Réaliser une affiche, en art visuel, autour de ce nombre
 - Chercher dans l’environnement proche de quelle façon on le rencontre.
 Voir les fiches suivantes pour trouver d’autres idées pour alimenter ce projet
 « nombre à la une. »
 Chaque jour, un chiffre ou un nombre peut-être le fil rouge de la
 journée, les différents chiffres de 0 à 9 peuvent être répartis entre les
 classes pour une présentation en fin de semaine devant toute l’école et
 devant les parents.
 DANSE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 http://www.maths-rometus.org/mathematiques/maths-et-mots/avec-11-onze.asp#id1390
 http://www.maths-rometus.org/mathematiques/maths-et-mots/avec-11-onze.asp#id1390
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 LE PROBLEME
 Découvrir et interpréter une pièce
 de théâtre « mathématique »
 Cette courte pièce de théâtre, drôle, met en scène un enseignant, qui a bien du
 mal à présenter un problème de mathématiques à ses élèves.
 Elle a été écrite par Christian Lamblin et s’adresse à des enfants de 8 à 10 ans.
 L’ouvrage original a été édité chez Retz, dans la collection des Petits comédiens :
 Le tapuscrit et quelques activités sont proposés ici :
 https://www.laclassededefine.fr/2019/05/07/le-probleme-de-christian-lamblin/
 Dans cette pièce, il y a 13 personnages.
 On peut imaginer une simple mise en voix, avec un partage du texte entre les
 élèves d’une classe, en vue d’une lecture devant une autre classe ou les parents.
 Une mise en scène simple peut également être envisagée : le décor et les
 accessoires utiles sont très réduits et déjà présents dans les salles de classe.
 Pour apprendre à lire, à s’exprimer face à un public, en jouant un rôle,
 en utilisant des intonations et une gestuelle adaptée.
 THEATRE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 Plusieurs séances seront
 nécessaires, en fonction
 du projet (simple mise en
 voix ou interprétation)
 Matériel :
 Le texte, une salle
 permettant d’évoluer
 dans l’espace (la classe
 peut convenir pour une
 simple mise en voix)
 https://www.laclassededefine.fr/2019/05/07/le-probleme-de-christian-lamblin/
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 PROBLEMES EN
 SCENE METTRE EN SCENE DES
 PROBLEMES MATHEMATIQUES
 Un énoncé de problème est choisi par l’enseignant ou par un groupe d’élève
 parmi une sélection. Il va ensuite être mimé au reste de la classe. Les élèves vont
 devoir préparer les objets nécessaires, réfléchir au scénario, à ce qu’ils vont
 montrer, pour que les spectateurs comprennent la situation, les données
 mathématiques, la question posée… sans donner la réponse.
 Les élèves vont devoir restituer la structure du problème, faire le tri dans les
 informations.
 Les spectateurs devront comprendre l’énoncé et résoudre le problème. Ils vont
 faire des propositions d’énoncé ET de question posée et l’acteur pourra faire
 évoluer sa présentation en fonction des propositions. Chaque manche peut
 durer 5 min. Celui qui trouve la solution pendant le temps imparti gagne 1 point.
 Cette situation peut être proposée aux élèves dès la Grande Section de
 maternelle, et jusqu’au cycle 3, en adaptant les énoncés de problèmes.
 Variantes :
 - Un élève seul mime un énoncé au reste de la classe.
 - Un groupe d’élèves présente un énoncé de problèmes au reste de la
 classe
 - Une mise en scène d’énoncé est filmée, puis proposée, via un ent, un
 blog ou tout autre moyen, aux élèves d’une autre classe, d’une autre
 école. Ils reçoivent en échange les problèmes à résoudre de leurs
 camarades.
 - On peut autoriser l’usage du tableau, en mettant des règles (pas d’autres
 nombres que ceux de l’énoncé, pas de signes mathématiques, pas de
 mots…). Cela peut permettre d’entrer dans la schématisation.
 Quelques propositions d’énoncés pour le cycle 3 :
 Pour apprendre à comprendre les énoncés de problème en les mettant
 en scène, en les mimant, en manipulant des objets… Et les proposer à
 des camarades d’une autre classe ou d’une autre école
 THEATRE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 Environ 30 min, pour
 plusieurs manches.
 Ou 15 min si l’on veut
 procéder à un
 enregistrement de la mise
 en scène proposée
 Matériel :
 Du matériel pour filmer
 ou enregistrer (tablette,
 téléphone…)
 Les objets
 éventuellement présents
 dans l’énoncé
 Des exemples en vidéo, en maternelle à Bagneux-la-Fosse, en ce2-cm1 à Troyes.
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/01-problemes_en_scene1.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/02-problemes_en_scene2.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/01-problemes_en_scene1.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/02-problemes_en_scene2.mp4
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 Un monsieur a acheté une paire de skis à 327 €, une paire de chaussures à 107 €, un anorak à 99 euros, une paire de bâtons à 34 €. Quel est le montant de son achat ?
 De Paris à Orléans il y a 120 km. D’Orléans à Bourges il y a 110 km. De Bourges à Montluçon il y a 92 km. Quelle distance sépare Paris de Montluçon ?
 Dans la classe il y a 26 élèves dont 4 portent des lunettes. Combien ne portent pas de lunettes ?
 Le wagon des éléphants du cirque pèse 25 tonnes quand il est plein et 14 tonnes quand il est vide. Combien pèsent les éléphants ?
 Cette année, 302 véhicules ont pris le départ du « Dakar ». Il y avait 85 motos. Combien y avait-il de 4 roues ?
 Le réservoir de ma voiture est plein : il contient 60 litres. Au cours d’un voyage, j’ai consommé 49 litres. Combien reste-t-il d’essence dans mon réservoir ?
 Un marchand d’œufs va au marché avec 688 œufs. Il en vend 425. Combien en ramènera-t-il ?
 Un transporteur doit livrer 1 800 caisses de coca à 2 magasins. Il en décharge 460 au premier magasin. Combien en déchargera-t-il au deuxième ?
 Thomas avait 25 € dans sa tirelire. Il a dépensé 6€ pour acheter une place de cinéma. Quelle somme possède-t-il maintenant ?
 Je mesurais 1, 36 m à la rentrée. J’ai grandi de 7 centimètres au premier trimestre. Quelle est ma taille aujourd’hui ?
 D’une citerne contenant 1 200 l d’eau, on a soutiré 45 l, puis 169 l, et enfin 237 l. Quelle quantité d’eau reste-t-il dans la citerne ?
 Sophie joue au jeu de l’oie. Elle était sur la case 17, elle est maintenant sur la case 12. De combien de cases a-t-elle reculé ?
 Nicolas a 18 € dans sa tirelire. Hier, il possédait 27 € mais il a acheté des stylos et un tube de colle. Quelle somme a-t-il dépensé pour ses achats ?
 Mes parents avaient une maison de 127 m2. Ils y ont fait ajouter un étage et elle mesure maintenant 169 m2. Quelle est la surface de l’étage ajouté ?
 J’achète un sweat-shirt en solde qui coûte 29 €. La remise était de 10 €. Combien coûtait le sweat-shirt avant les soldes ?
 Après la construction d’un nouvel immeuble, 678 personnes sont venues habiter notre quartier qui regroupe maintenant 12 659 habitants. Quel était le nombre d’habitants avant la construction de l’immeuble ?
 Lydie a 24 ans. Elle a 5 ans de plus que sa cousine Eva. Quel est l’âge d’Eva ?
 Au début du printemps, une marmotte pèse 5 250 g. Elle a perdu 1 350 g de graisse pendant l’hiver. Combien pesait-elle au début de l’hiver ?
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 JOUTES VERBALES
 PREPARER ET FAIRE UN MINI
 EXPOSE EN LE THEATRALISANT
 Un élève fait un exposé de 5 minutes sur un grand mathématicien ou sur un mot
 du langage mathématique. Il se confronte à un autre élève qui a travaillé sur le
 même nom ou mot. C’est à celui qui en dira le plus sur le sujet : biographie,
 anecdotes, exemples, illustrations...
 En amont, les élèves font des recherches et préparent leur exposé. Ils peuvent,
 en binôme préparer leur argumentaire et leur discours, ou se lancer dans
 l’échange sans savoir ce que l’autre va dire. Dans cette étape, ils utilisent internet
 (ordinateurs, tablettes), des documentaires, des dictionnaires… Ils peuvent aussi
 préparer un diaporama, utiliser des affiches comme support de leur prestation.
 Ils travaillent la prise de notes puis l’écriture d’un dialogue.
 Les thèmes de travail peuvent être très divers, deux sont proposés ici :
 Propositions de noms de mathématiciens sur lesquels travailler :
 Pythagore (arithmétique) ; Thalès (géométrie) ; Euclide (encyclopédie des
 maths) ; Hypathie (femme mathématicienne) ; Al-Khwarizmi (algèbre) ;
 Brahmagupta (système décimal) ; Blaise Pascal (calculatrice) ; Alan Turing
 (informatique) ; Eratosthène (calcul de la circonférence de la Terre et multiples et
 diviseurs) ; Archimède (nombre Pi, mesure de distance odomètre) ;
 Platon (polyèdres) ; Fibonacci (suite, introduction des chiffres arabes en Europe
 à la place des chiffres romains et lien avec le nombre d’or) ; Maryam Mirzakhani
 (Médaille Fields en 2014) ; Karen Uhlenbeck (prix Abel) ; Mary Jackson
 (mathématicienne NASA, a aidé la condition des femmes noires à être reconnues
 dans leur métier de mathématiciennes/ingénieures ; popularisé par le film : les
 figures de l’ombre).
 Propositions de mots du langage mathématique :
 Tétraèdre ; hexaèdre ; octaèdre ; dodécaèdre ; icosaèdre (possibilité de faire
 avec les figures hexagone, octogone, …) ; intersection ; sécante ; cercles
 concentriques ; quadrilatère croisés ; médiatrice ; cercle circonscrit à un triangle ;
 icosaèdre tronqué (ballon de foot); nombre d’or, Pi, spirale de Pythagore, spirale
 d’or…
 Pour accroître son vocabulaire mathématique
 Pour développer des connaissances sur l’histoire des mathématiques
 Pour développer son éloquence
 THEATRE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Plusieurs séances
 nécessaires : 2-3 x 45 min
 Matériel :
 outils habituels de la
 classe pour faire des
 recherches et pour filmer
 la prestation
 Des exemples filmés en CM à La-Chapelle-Saint-Luc et à Romilly-sur-Seine :
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/03-joutes_verbales1.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/04-joutes_verbales2.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/05-joutes_verbales3.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/03-joutes_verbales1.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/04-joutes_verbales2.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/05-joutes_verbales3.mp4
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 MATHS EN MOTS
 Découvrir des textes et des poèmes
 mathématiques, en créer.
 Des nombreux textes et poèmes font référence aux mathématiques.
 Ils peuvent être support de travail pour les élèves : pour les mettre en voix, les
 interpréter devant la classe ou devant un public.
 Pour les plus petits on pourra utiliser des albums à compter.
 Les plus grands, pourront par exemple, durant la semaine, aller lire aux élèves
 de maternelle des albums à compter ou qui mettent en scène des notions
 mathématiques (formes géométriques, grandeurs…). Les plus petits pourront
 interpréter des comptines mathématiques.
 Les élèves peuvent également être amenés à créer leurs propres textes, en lien
 avec les apprentissages menés en français :
 - Ecriture de saynètes
 - Ecriture de textes narratifs (imaginer l’histoire d’u nombre, d’une figure
 géométrique, en en faisant un personnage)
 - Ecriture de textes documentaires sur une notion mathématique ou
 géométrique, en s’appuyant sur la réalité ou en faisant appel à
 l’imaginaire (où est-il né, qui l’a inventé, à quoi sert-il, où le rencontre-
 t-on… ?)
 - Ecritures poétiques : acrostiches à partir d’un chiffre ou d’un nombre,
 calligrammes de formes géométriques ou de chiffres, poèmes libres à
 partir de mots mathématiques imposés ou piochés parmi des
 propositions…
 Pour les plus petits : découvrir, apprendre, créer des comptines numériques.
 On peut également proposer de répertorier les citations, dictons… existants
 autour d’un nombre et en inventer pour les nombres pour lesquels il n’en existe
 pas.
 De nombreux exemples ici : https://www.maths-et-
 tiques.fr/index.php/detentes/poesie-et-mathematiques
 Des créations d’enfants ici : https://padlet.com/sylvie_charpent/IENsaintes17
 Des citations autour des nombres : http://www.maths-
 rometus.org/mathematiques/maths-et-mots/avec-11-onze.asp#id1390
 Découvrir des textes narratifs et poétiques mettant en scène les
 mathématiques, les interpréter et créer ses propres textes. Explorer
 l’univers poétique des mathématiques, exprimer des émotions par
 rapport à ce domaine d’apprentissage.
 LITTERATURE
 ET
 POESIE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 très variable en fonction
 du projet choisi
 Quelques citations
 d’hommes célèbres :
 « Les mathématiques sont
 la poésie des sciences »
 Léopold Sédar Senghor
 « Rien n’est plus facile à
 apprendre que la
 géométrie pour peu qu’on
 en ait besoin » Sacha
 Guitry.
 « Ne t’inquiète pas si tu as
 des difficultés en maths,
 je peux t’assurer que les
 miennes sont bien plus
 importantes !
 L’imagination est bien
 plus importante que la
 connaissance .» Albert
 Einstein
 https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/detentes/poesie-et-mathematiques
 https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/detentes/poesie-et-mathematiques
 https://padlet.com/sylvie_charpent/IENsaintes17
 http://www.maths-rometus.org/mathematiques/maths-et-mots/avec-11-onze.asp#id1390
 http://www.maths-rometus.org/mathematiques/maths-et-mots/avec-11-onze.asp#id1390
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 Quelques textes issus du patrimoine
 Raymond QUENEAU, Extrait d'Exercices de style
 A 12h17 dans un autobus de la ligne S, long de 10 mètres, large de 2,1, haut de 3,5, à 3 km 600 de son point de départ, alors qu'il était chargé de 48 personnes, un individu de sexe masculin, âgé de 27 ans 3 mois 8 jours, taille 1 m 72 et pesant 65 kg et portant sur la tête un chapeau haut de 17 centimètres, dont la calotte était entourée d'un ruban long de 35 centimètres, interpelle un homme âgé de 48 ans 4 mois 3 jours, taille 1 m 68 et pesant 77 kg, au moyen de quatorze mots dont l'énonciation dura 5 secondes et qui faisait allusion à des déplacements involontaires de 15 à 20 millimètres.
 Antoine de Saint-Exupéry, Extrait du Petit Prince
 Les grandes personnes aiment les chiffres. Quand vous leur parlez d'un nouvel ami, elles ne vous questionnent jamais sur l'essentiel. Elles ne vous disent jamais : "Quel est le son de sa voix ? Quels sont les jeux qu'il préfère ? Est-ce qu'il collectionne les papillons ?".
 Elles vous demandent : "Quel âge a-t-il ? Combien a-t-il de frères ? Combien pèse-t-il ? Combien gagne son père ?". Alors seulement, elles croient le connaître. Si vous dites aux grandes personnes : "J'ai vu une belle maison en briques roses, avec des géraniums aux fenêtres et des colombes sur le toit...", elles ne parviennent pas à s'imaginer cette maison. Il faut leur dire : "J'ai vu une maison de cent mille francs". Alors, elles s'écrient : "Comme c'est joli !".
 Jacques PRÉVERT
 Extrait d'Histoires
 Le client : Garçon, l'addition ! Le garçon : Voilà. (Il sort son crayon et note). Vous avez... deux œufs durs, un veau, un petit
 pois, une asperge, un fromage avec beurre, une amande verte, un café filtre, un téléphone.
 Le client : Et puis des cigarettes ! Le garçon : C'est ça même... des cigarettes... Alors ça fait...
 Le client : N'insistez pas, mon ami, c'est inutile, vous ne réussirez jamais. Le garçon : !!!
 Le client : On ne vous a donc pas appris à l'école que c'est ma-thé-ma-ti-que-ment impossible d'additionner des choses d'espèces différentes !
 Le garçon : !!! Le client : (Élevant la voix) Enfin, tout de même, de qui se moque-t-on ?... Il faut
 réellement être insensé pour oser essayer de tenter d'"additionner" un veau avec des cigarettes, des cigarettes avec un café filtre, un café filtre avec une amande verte et des œufs durs avec des petits pois, des petits pois avec un téléphone (...). (Il se lève) Non, mon ami, croyez-moi, ne vous fatiguez pas, ça ne donnera rien, vous entendez, rien, absolument rien..., pas même le pourboire !
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 Jules SUPERVIELLE
 Quarante enfants dans une salle Un tableau noir et son triangle Un grand cercle hésitant et sourd Son centre bat comme un tambour Des lettres sans mots ni patrie Dans une attente endolorie Le parapet dur d'un trapèze, Une voix s'élève et s'apaise Et le problème furieux Se tortille et se mord la queue La mâchoire d'un angle s'ouvre Est-ce une chienne ? Est-ce une louve ? Et tous les chiffres de la terre, Tous ces insectes qui défont Et qui refont leur fourmilière Sous les yeux fixes des garçons.
 Charles PERRAULT, Extrait de ses Contes
 Le Compas glorieux se réveille en sursaut, Emu de cette vue et d'un espoir si haut. Il rend grâce au soleil, et ferme comme un Aigle Le regarde et s'en va : Puis rencontre la Règle ; Droite, d'un grave port, pleine de majesté, Inflexible et surtout observant l'équité (...) Toutefois nos amours, répliqua le Compas, Produiront des enfants qui vaincront le trépas. De nous deux sortira la belle Architecture, Et mille nobles arts pour polir la nature, (...) Le Compas aussitôt sur un pied se dressa, Et de l'autre, en tournant un grand cercle traça, La Règle en fut ravie, et soudain se vint mettre Dans le milieu du cercle, et fit le diamètre. Son amant l'embrassa, l'ayant à sa merci, Tantôt s'élargissant et tantôt raccourci, Et l'on vit naître alors de leurs doctes postures Triangles et carrés, et mille autres figures
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 Bernard Friot, Encore des Histoire pressées, Milan Poche
 MATHEMATIQUES
 Mon père est prof de français. Mais ma mère, ce n’est pas mieux : elle est prof de math. Dès que je rentre à la maison, c’est : « Tu as eu combien à ton devoir surveillé ? Qu’est-ce que tu as comme exercices ce soir ? Et l’interro sur les fractions, ça s’est bien passé, j’espère ? » Bon, vous direz, jusqu’ici, rien d’extraordinaire. Ce genre d’interrogatoire, vous aussi, vous connaissez. Mais chez moi, ça ne s’arrête pas là. Maman a décidé que je serai un grand mathématicien, plus tard, une tête pleine de chiffres, de formules et de figures géométriques. Alors, tout est prétexte à des cours particuliers. Quand on a purée-jambon, le mardi soir, elle saute sur mon assiette, découpe ma tranche de jambon en carrés, triangles ou trapèzes et m’empêche de manger tant que je n’ai pas répondu à une foule de questions saugrenues : « Et ça, c’est un triangle isocèle ou équilatéral ? Pourquoi ? Démontre-le ! Trace-moi la diagonale ! Non, avec ton couteau ! Où est l’angle droit ? » Le pire, c’est les spaghettis à la bolognaise. Impossible d’en avaler la moindre bouchée avant d’avoir calculé la longueur totale d’un kilo de spaghettis mis bout à bout et évalué le prix de revient par portion de 20, 50 et 250 grammes. Quand j’ai terminé mes calculs, les spaghettis sont froids, et immangeables. Mais j’ai trouvé la parade. Hier soir. Je crois que maman est guérie pour un bout de temps. Hier, en effet, c’était son anniversaire et, comme d’habitude, il y avait grande réunion familiale, avec tantes, oncles, cousins-cousines et grands-parents. Au moment de l’apéritif, avant que maman ait eu le temps de me demander de convertir en hectolitres, décalitres et décilitres le 0,13 litres de Coca que je venais de me verser, je me suis lever et j’ai lu le compliment que j’avais préparé : Ma chère et unique maman, Tu as aujourd’hui 38 ans. Tu as donc vécu 13 879,5 jours, ou si tu préfères 333 108 heures, soit pour être encore plus précis 19 986 480 minutes. L’espérance de vie moyenne étant de 83 ans pour les femmes, tu peux donc espérer vivre encore 23 668 200 minutes, à condition d’arrêter de fumer comme tu fais 19 cigarettes par jour, soit 6 939,75 par an (en tenant compte des années bissextiles)… J’ai continué sur ce ton pendant exactement 12 minutes et 32 secondes, dévoilant à maman le nombre de fois qu’elle se laverait les dents, la somme exorbitante qu’elle dépenserait en crème antirides, le temps qu’elle passerait au téléphone (8 mois 22 jours 6 heures 52 minutes au rythme actuel), le poids qu’elle pèserait si elle continuait à prendre en moyenne 658 grammes par an (90 kilos et 86 grammes), etc., etc. Au début, elle souriait, toute fière de son génie de fils, mais très vite, son sourire a viré à la grimace, et, quand j’ai eu fini, elle semblait avoir pris un sérieux coup de vieux. A table, elle ne m’a demandé ni de calculer, à la virgule près, le nombre de petits pois par invité, ni d’évaluer la circonférence, la surface et le volume du gâteau d’anniversaire. Je l’ai même entendue, le soir, qui disait à mon père, en parlant de moi évidemment : - Ton fils n’a aucun sens poétique, tu devrais t’en occuper un peu plus… Il va falloir que je ruse, sinon je suis bon, maintenant, pour des cours particuliers de littérature !
 Bernard Friot - "Histoires pressées" - Collection Milan Poche Junior, éditions Milan © 1999 -
 PROBLEME
 Un roi a trois fils, dix-huit serviteurs, quinze servantes, deux chiens, huit chevaux et trente-quatre pantalons. Un jour, il fait venir ses fils et leur dit : - Je suis né le 18 octobre 12447 à 6 h 33. Étant donné que nous sommes aujourd'hui le 26 juillet 12518 et qu'il est exactement 13 h 42, vous pouvez calculer à la minute près l'âge que j'ai. Je suis las de gouverner et j'ai décidé de me retirer. Me succédera celui d'entre vous qui me rapportera la calculette que m'a volée jadis le sorcier de la Montagne Noire. Bonne chance à vous trois ! Le fils aîné achète une carte du royaume et part à 14 h 18 avec sa voiture de sport. Il roule à une vitesse moyenne de 182 km/h. Après avoir parcouru une distance de 57 km, il tombe sur
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 un contrôle routier dans une agglomération où la vitesse est limitée à 50 km/h. Les gendarmes lui retirent sur-lechamp son permis de conduire. Le deuxième fils du roi se rend à la gare. La demoiselle des renseignements lui indique que le prochain train part à 15 h 02, qu'il roule à la vitesse de 115 km/h et qu'il rattrapera tôt ou tard le train précédent, parti à 13 h 33 et roulant à la vitesse de 56 km/h. La demoiselle des renseignements a une très jolie voix. Le fils du roi, pour l'entendre, lui fait répéter deux cent soixante et onze fois l'heure du train. Tant et si bien qu'il rate le départ. Le fils cadet décide de partir à pied. Il parcourt 203 km en neuf étapes. Arrivé sur la Montagne Noire, il aperçoit une vache sanglotant dans un champ. Il lui demande la cause de son chagrin. Elle lui explique qu'elle est la fille d'un roi riche et puissant, mais que son professeur de mathématiques l'a transformée en vache parce qu'elle n'a pas trouvé la solution de l'exercice 34 page 176. Le prince cadet prend le livre de mathématiques de la princesse-vache et résout le problème en un rien de temps. Paf ! La vache redevient une merveilleuse princesse. Pour remercier son sauveur, la princesse lui donne un double décimètre magique et un gros baiser sur la joue. Le prince grimpe jusqu'au sommet de la Montagne Noire et trouve le sorcier devant sa grotte. Le sorcier se précipite sur le prince avec une équerre et un compas, mais le prince lui donne un coup de double décimètre sur la tête et le transforme en parallélépipède rectangle. Le prince rentre chez lui avec la calculette électronique de son papa. La princesse décide de le suivre. Ils marchent à une vitesse moyenne de 4,032 km/h. La princesse dit "Ah, que j'ai mal aux pieds !" mille quatre cent soixante-quatre fois par jour. Arrivé au château royal, le prince est sacré roi et épouse la princesse. Question: combien de temps vivront-ils heureux et combien auront-ils d'enfants ?
 Bernard Friot, Encore des Histoire pressées, Milan Poche
 CALCULS
 Dimanche matin. Aurélie fait ses comptes de la semaine. Lundi, elle a donné une gomme à Christopher, deux copies blanches à Jérémy, un crayon (assez usé) à Benjamin. François lui a donné la moitié de son pain au chocolat et Grégory un baiser sur la joue (pendant le cours d’anglais). Mardi, elle a prêté son stylo plume à Jérémy et son cahier d’orthographe à François (pour qu’il recopie l’exercice qu’il n’avait pas fait). Elle a donné un bonbon à Christopher (mais c’était un bonbon au poivre). Benjamin lui a donné une cartouche d’encre bleue et Grégory un chewing-gum à la fraise. Mercredi, rien. Elle a passé la journée chez tante Nicole. Jeudi, elle a donné trois timbres du Liban à François et un coup de pied à Benjamin (pendant le cours de musique). Elle a prêté sa carte de téléphone à Jérémy et son compas à Grégory (pour qu’il pique les fesses de Raphaëlle). Christopher lui a donné un billet de cinq dollars. Vendredi, elle a rendu à Benjamin sa cartouche d’encre bleue. Elle a donné à Grégory une photo de chimpanzé (sur lequel elle a écrit : « Tiens, voilà ton frère ») et quatre carrés de chocolat (au lait) à François. Christopher lui a donné un serpent (en plastique, très bien imité) et Jérémy une bande dessinée (mais elle croit bien qu’il manque une page). Samedi, rien. Il n’y avait pas école. Maintenant, elle calcule. Sachant qu’un chewing-gum à la fraise vaut trois carrés de chocolat (au lait) et un demi-bonbon au poivre, qu’un billet de cinq dollars vaut six petits pains, qu’un coup de pied vaut sept cartouches d’encre bleue et deux baisers, qu’une bande dessinée (complète) vaut cinquante-deux copies blanches, un serpent (en plastique, très bien imité) et dix-huit gommes, etc., qui de Benjamin, François, Grégory et Christopher l’aime le plus ? Et qui, elle, aime-t-elle le plus ?
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 MATH’MAGIE
 Manipuler les nombres comme un
 magicien…
 L’enseignant peut dans un premier temps être dans le rôle du magicien, pour
 présenter le tour aux élèves, avant de les initier.
 Multiples et diviseurs
 Un ou plusieurs élèves se déclarent comme de grands magiciens (ou génie).
 a. Ils sont capables de dire si un nombre fabriqué avec toutes les
 étiquettes chiffres ⓪①②③③④⑤⑥⑦⑧⑨ est divisible par
 2, 3, 5, 9, 10. Ils sont plus rapides que si on fait le calcul
 b. Idem avec 6 et 15
 c. Ils sont capables de multiplier par 11 un nombre entre 0 et 100
 d. Ils sont capables d’ajouter 999 à n’importe quel nombre rapidement
 Opérations magiques
 Des soustractions dont le résultat est à tous les coups 6174 !
 Choisir un nombre composé de 4 chiffres non tous égaux. Réordonner ses
 chiffres dans l’ordre décroissant, de la gauche vers la droite. Retournez le
 résultat. Calculez la différence de ces deux derniers nombres. On obtient un
 nouveau nombre de 4 chiffres que l’on soumet à son tour au même traitement.
 Continuez jusqu’à l’inutilité de nouveaux calculs. Considérez toujours vos
 résultats comme ayant 4 chiffres avec éventuellement un zéro à gauche.
 Un exemple pour éclaircir :
 Nombre de départ : 4875
 8754 – 4578 = 4176
 7641 – 1467 = 6174
 Le secret : On arrive toujours à 6174 et ce en 7 soustractions au maximum. Cet
 algorithme porte le nom d'Algorithme de Kaprekar.
 Cette propriété est une excellente occasion pour les parents ou les maîtres de
 faire faire des soustractions aux enfants qui n'en croient pas leur résultat quel
 que soit le nombre de départ.
 Remarque : si vous trouvez 6174 en plus de 7 soustractions c'est que ...
 vous avez fait une erreur d'opération et vous êtes repartis sur un nouveau
 nombre !
 Un tour avec un mètre de couturière ou de couturier ici :
 https://culturemath.ens.fr/content/la-math%C3%A9magie
 Pour apprendre et réinvestir des nombres mathématiques.
 Pour mettre en scène ces notions devant une autre classe ou les
 parents
 MAGIE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 Environ 20 min pour
 présenter un tour de
 magie, ensuite séances
 variables selon le
 réinvestissement
 souhaité.
 Matériel :
 Imprimer et
 éventuellement plastifier
 les « outils magiques »
 https://culturemath.ens.fr/content/la-math%C3%A9magie
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 Outils magiques
 La règle magique pour faire des additions. Toutes les explications ici : http://therese.eveilleau.pagesperso-
 orange.fr/pages/truc_mat/textes/addition.htm
 Une autre règle magique pour les tables de multiplications. Toutes les explications ici :
 http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/truc_mat/textes/mult_matiiassevitch.html
 http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/truc_mat/textes/addition.htm
 http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/truc_mat/textes/addition.htm
 http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/truc_mat/textes/mult_matiiassevitch.html
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 DANSE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 chaque séquence de tri
 dure quelques minutes.
 Matériel :
 - Des étiquettes
 nombres
 - Des cerceaux
 Documents et
 ressources
 complémentaires sur
 Eduscol : https://cache.media.edus
 col.education.fr/file/Mach
 ine_a_trier/72/3/RA16_C
 3_SCTE_2_machine_trier_
 V2_572723.pdf
 LA MACHINE A TRIER
 CLASSER DES NOMBRES EN SE
 DEPLACANT
 Etape 1 : Les élèves (en groupe de 6) possèdent chacun une étiquette sur laquelle
 est indiqué un nombre (écriture chiffrée, lettrée, décomposition canonique…). Ils
 se déplacent en silence (communication non verbale uniquement), observent les
 nombres de leurs camarades et vont se positionner sur une ligne, afin d’être tous
 rangés dans l’ordre croissant (ou décroissant). A chaque rencontre, l’enfant avec le
 nombre plus petit part vers la gauche (ou la droite), le plus grand vers la droite (ou
 la gauche).
 Afin que la mise en scène prenne sens, un présentateur peut expliquer aux
 spectateurs que les nombres sont distribués au hasard et que les élèves vont
 fabriquer en un temps record une chaine de nombres croissants (ou décroissants).
 Etape 2 : Pour améliorer encore les performances en termes d’organisation et donc
 de temps, on introduit la machine à trier. Elle est construite à l’aide de cerceaux. Le
 présentateur explique alors que les spectateurs n’ont encore rien vu, que les
 performances vont être décuplées. Il peut leur proposer de donner eux-mêmes les
 nombres aux joueurs.
 Pour apprendre à ranger des nombres du plus petit au plus grand, en se
 déplaçant dans l’espace. On peut varier les écritures de ces nombres et les
 adapter en fonction du niveau des élèves.
 On peut aussi ranger des éléments géométriques en fonction du nombre
 de côtés, des objets en fonction de leur taille…
 Démonstrations en vidéo en CM à La-Chapelle-Saint-Luc
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/06-la_machine_a_trier.mp4
 https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Machine_a_trier/72/3/RA16_C3_SCTE_2_machine_trier_V2_572723.pdf
 https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Machine_a_trier/72/3/RA16_C3_SCTE_2_machine_trier_V2_572723.pdf
 https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Machine_a_trier/72/3/RA16_C3_SCTE_2_machine_trier_V2_572723.pdf
 https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Machine_a_trier/72/3/RA16_C3_SCTE_2_machine_trier_V2_572723.pdf
 https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Machine_a_trier/72/3/RA16_C3_SCTE_2_machine_trier_V2_572723.pdf
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/06-la_machine_a_trier.mp4
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 DICTEE DANSEE
 Dicter des nombres en dansant
 Organisation : - Un groupe de danseurs, avec chacun une étiquette chiffre
 accrochée dans le dos - Des binômes de lecteurs / copieurs
 Une classe ou un groupe d’élèves prépare une danse où les élèves se figent régulièrement : à chaque arrêt de la musique, une partie des danseurs est dos aux spectateurs (2 ou 3 élèves tournent le dos et font apparaitre un nombre). Les nombres dictés de cette manière sont préparés en amont et les configurations sont connues par les élèves danseurs. L’autre classe (ou groupe d’élèves) est répartie en binômes : un membre du binôme est assis face aux danseurs, il est le lecteur des nombres, l’autre membre est assis dos à son camarade, il est le copieur. A chaque arrêt, le lecteur doit lire le nombre qu’il voit à son camarade. Le copieur doit retranscrire ce nombre sur la fiche résultat. Les binômes doivent réussir à retranscrire correctement le plus de nombres possibles.
 Pour lire et écrire des nombres, travailler en équipe, préparer et mettre
 en scène une situation dansée.
 La taille des nombres est adaptée au niveau des élèves.
 L’activité peut se faire entre deux classes : l’une prépare la
 chorégraphie, la dictée et va la proposer à une autre classe. Des
 échanges peuvent se dérouler sur la semaine.
 On peut aussi faire des échanges de dictées dansées en filmant la
 prestation et en proposant la vidéo aux élèves d’autres écoles.
 £
 DANSE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance : de
 10 à 20 minutes en
 fonction de la quantité de
 nombres dictés
 Matériel :
 - Des étiquettes
 chiffres de 0 à 9
 (une étiquette
 « virgule » en cm
 éventuellement.
 - Une fiche résultat
 - Une musique
 pour danse
 Un exemple en vidéo :
 En Cm1 à La-Chapelle-Saint-Luc
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/07-dictee_dansee.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/07-dictee_dansee.mp4
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 DANSE DES NOMBRES
 RANGER DES NOMBRES EN
 DANSANT
 La chorégraphie présentée ci-dessus peut-être dans un premier temps proposé
 aux élèves afin qu’ils découvrent par eux-mêmes ce que cette danse a de
 particulier et comment les danseurs parviennent à se mettre dans l’ordre alors
 qu’ils n’y sont pas au départ.
 Un débat à l’oral permettra de mettre en lumière le procédé.
 Une danse mathématique pourra ensuite être créée avec les élèves, pour être
 présentée à d’autres classes ou aux parents.
 Il faudra notamment :
 - Choisir les éléments à ordonner (chiffres, nombres, figures
 géométriques…) et le critère de rangement.
 - Choisir une musique
 - S’entrainer pour mettre au point la chorégraphie.
 La classe pourra être organisée en plusieurs groupes, qui travailleront
 éventuellement sur des tris d’objets mathématiques différents.
 Une chorégraphie qui conduit à remettre des nombres dans l’ordre. On
 peut l’adapter à tous les niveaux, et à différents objets mathématiques.
 DANSE
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 chaque séquence dansée
 ne dure que quelques
 minutes.
 Matériel : Etiquettes
 avec éléments à ranger,
 éventuellement cerceaux
 et musique.
 Documents et ressources
 complémentaires :
 https://www.pedagogie.a
 c-nantes.fr/la-danse-des-
 nombres-1110526.kjsp
 Une vidéo avec des adultes loin de chez nous…
 https://www.youtube.com/watch?v=lyZQPjUT5B4.
 En maternelle dans une classe de Bagneux-la-Fosse :
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/08-danse_des_nombres1.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/09-danse_des_nombres2.mp4
 https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/la-danse-des-nombres-1110526.kjsp
 https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/la-danse-des-nombres-1110526.kjsp
 https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/la-danse-des-nombres-1110526.kjsp
 https://www.youtube.com/watch?v=lyZQPjUT5B4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/08-danse_des_nombres1.mp4
 http://web.ac-reims.fr/dsden10/exper/IMG/mp4/09-danse_des_nombres2.mp4
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 ADAPTATION EN CYCLE 1
 Le nombre permet de conserver la mémoire du rang d’un élément dans une collection organisée. Pour garder en
 mémoire le rang et la position des objets, les enfants doivent définir un sens de lecture, un sens de parcours,
 c’est-à-dire un ordre. Cet usage du nombre s’appuie à l’oral sur la connaissance de la comptine numérique et à
 l’écrit sur celle de l’écriture chiffrée.
 Il peut être intéressant de travailler avec un petit groupe d’élève, dans le cadre d’un atelier.
 REGLE DE BASE
 - Placer les élèves dans des cerceaux alignés : 1 élève par cerceau
 - « Vous devez vous placer dans les maisons (cerceaux) du plus petit au plus grand (ordre croissant) ; vous
 vous déplacerez dans les cerceaux en dansant, en tournant ».
 - On peut faire varier le nombre de cerceaux, le nombre d’élèves
 Jeu n°1 : avec des cartes chiffres
 (chiffre écrit, constellations de dés, doigts, nombre d’objets,…)
 Jeu n°2 : taille d’objet : vrais objets de tailles différentes (poupées russes par exemple) ; photos d’objets ;
 dessins du même objet dans différentes tailles.
 Les quantités
 PS 2 à 3/ 4 cerceaux
 Cartes chiffres : 1 / 2 / 3 voire 4
 MS Jusqu’à 3 à 5/6 cerceaux
 Cartes chiffres : 1 / 2 / 3 / 4 / 5 voire 6
 GS De 5 à 10 cerceaux
 Cartes chiffres : 1 / 2 / 3 / 4 / 5 / 6 / 7 / 8 / 9 / 10 en fonction de la progression en numération
 La taille
 2 puis 3 cerceaux Petite maison / grande maison
 3 cerceaux Petite maison / moyenne maison /
 grande maison
 5 cerceaux voir plus Petite maison, un peu plus grande,
 moyenne…
 PROLONGEMENTS POSSIBLES avec des albums :
 « Boucle d’or et les 3 ours » (petit / moyen / grand)
 « Faites la queue » de Tomoko Ohmura, école des loisirs (animaux rangés dans l’ordre croissant)
 « Grand » de Jez Alborough, Ecole des loisirs (notion d’avoir un repère commun sur lequel une extrémité des 2
 objets, on compare la longueur est alignée)
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 DEFIS GRANDEURS
 Se mettre en scène pour manipuler
 la notion de grandeur
 PS MS GS
 1er défi proposé : Se ranger du plus petit au plus grand Proposer à des camarades de se ranger par taille, un autre élève prend une
 photo pour valider la réponse du groupe
 2 puis 3 élèves + 1 photographe
 4 élèves + 1 photographe
 6 élèves et plus + 1 photographe
 2ème défi proposé : Poupées russes, boites empilables ou boites gigognes Ranger dans l’ordre croissant ou décroissant
 3 poupées ou autres objets
 3 à 5
 5 et plus
 Pour classer ou ranger des objets selon un critère de longueur,
 mesurer, comparer des objets, en choisissant une unité.
 DEFIS
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 Environ 4 temps de
 quelques minutes, selon
 le réinvestissement et la
 variété des objets utilisés,
 des défis relevés
 Matériel :
 Variable selon les défis
 choisis
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 3ème défi proposé : Trier des pailles prédécoupées ou des crayons ou des bâtonnets ou des ficelles
 Savoir aligner les objets
 2 à 3 objets
 3 à 5
 5 et plus
 4ème défi proposé : Ranger des poupées du coin poupées de la classe dans l’ordre croissant ou décroissant en fonction de leur taille
 Jusqu’à 3 poupées
 3 à 5
 5 et plus
 5ème défi proposé : Associer les vêtements aux poupées en fonction de la taille
 Ex : Associer un petit vêtement à la petite poupée (ou moyen ou grand)
 Ranger les vêtements par taille
 6ème défi proposé Se mesurer, mesurer quelque chose avec une unité de mesure choisie
 type kaplas ou feuilles de papier toilette Faire varier en fonction du niveau des élèves : la largeur du couloir, la taille d’un enfant, d’une poupée, la largeur ou la longueur d’une table, d’un tapis…
 Pour communiquer la réponse : - MS : faire une photo - GS : donner la réponse par écrit (dessin, nombre…)
 Attente de procédures différentes des élèves : kaplas positionnés de différentes façons
 PROLONGEMENTS POSSIBLES : Activités avec la beebot : par exemple utiliser des kaplas pour mesurer la distance à effectuer et programmer la beebot pour
 qu’elle suive le chemin prévu.
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UN JEU DE BATAILLE POUR REINVESTIR CE QU’ON A APPRIS EN C1
 ORGANISATION : individuel / par 2 / petit groupe, dirigé et en autonomie
 (Le jeu à imprimer est disponible à la fin de ce livret).
 REGLE DE BASE / VARIABLES DIDACTIQUES : il s’agit d’un jeu de bataille revisité. Chaque joueur a un paquet de cartes. Les joueurs doivent retourner la 1ère carte de leur tas. Celui qui a mis la carte avec le plus grand objet remporte le pli. Si les deux cartes retournées proposent des objets de même taille, il y a bataille.
 PS Individuellement
 - 1 seule famille (ex : stylos ou crayons de papier ou pinceaux…) de carte : distribuer 3 cartes à classer du + petit au + grand
 - 2 familles (ex : stylos et crayons de papier…) à trier : donner 6 cartes, l’élève doit les classer en fonction de leur taille : petit / moyen / grand
 MS - Jeu de bataille pour 2 élèves (2
 cartes à comparer à chaque tour) - Classer une famille entière,
 ordonner les cartes du + petit ou + grand individuellement
 - Jeu complet à trier : l’élève doit classer les cartes en fonction des 5 tailles proposées (individuellement ou par 2)
 GS - Jeu de bataille pour
 3 ou 4 élèves (3 cartes à comparer à
 chaque tour)
 - Ranger les cartes d’une famille dans l’ordre croissant ou décroissant
 Exemples de cartes qui pourraient être fabriquées et utilisées (la référence à un nombre est volontairement absente)
 POUR LE CYCLE 2 : DES JEUX SUR LES LONGUEURS
 Le saut le plus long
 Faire des équipes de 3, 4 joueurs.
 Chaque joueur se met sur une ligne et saute en longueur.
 Faire un marquage pour la ligne de départ et la ligne d’arrivée de chacun.
 Chaque équipe mesure la taille des sauts cumulés (mesures avec un mètre rouleau, un mètre de couture,
 un mètre pliable , un décamètre.)
 L’équipe qui a réalisé le plus long saut cumulé a gagné!
 Le jeu du chemin.
 2 équipes de 2 enfants
 Des cartes chemin et des feuilles avec un quadrillage.
 Le groupe qui a la carte chemin doit faire réaliser le chemin aux autres en donnant les indications de
 longueurs et l’orientation du segment (gauche, droite, vers le haut, vers le bas).
 Les tracés se font sur les lignes du quadrillage.
 A la fin les enfants comparent les 2 chemins.
 La course de voitures
 Pour un groupe 3 ou 4 joueurs.

Page 24
                        

24
 Chaque enfant dispose d’une route avec une ligne de départ et d’une petite voiture.
 Chacun va pousser sa voiture avec un doigt. A l’arrêt de la voiture, l’enfant doit tracer une ligne d’arrivée.
 Avec un même outil étalon (trombone, cubes, kapla…) chacun mesure la distance parcourue par sa voiture.
 Classement des voitures et vérification avec la distance tracée sur les routes.
 Attention: il faut prévenir les enfants que la mesure ne sera pas exacte. Soit on ne compte que les étalons
 entiers, soit on décide de compter tous les étalons utilisés.
 Défis sur la mesure de longueur des objets de la classe
 LES OBJETS DE LA CLASSE :
 En binôme Jeu de carte avec des images d’objets de la classe. Un enfant retourne une carte image et propose une estimation de sa longueur (en cubes, trombones,
 allumettes... ) et l’inscrit sur la carte réponse. Son partenaire mesure et inscrit le résultat. Les enfants pourront discuter de l’écart entre l’estimation et la réalité. Ils pourront observer des progrès dans leurs estimations.
 Dép
 art
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 PLUS LONGS PLUS COURTS
 En binôme.
 Les enfants doivent chercher dans la classe : un objet plus court que leur crayon, un objet plus long et un
 objet de même taille. Ils devront faire un dessin explicatif de cette recherche.
 LIGNES BRISEES
 Proposer une figure faite de segments.
 Demander aux enfants de faire une estimation de la longueur et l’écrire.
 Mesurer ensuite avec la règle pour vérifier et expliquer la démarche.
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 DEFIS MASSES Se mettre en scène pour manipuler
 la notion de masses
 PS MS GS
 1er défi proposé : Comparer des objets selon leur masse en soupesant avec la main.
 Sélectionner dans une collection : le + lourd / le + léger
 Avec 2 objets - Avec 2 objets - De 2 à 4 objets
 Avec plus que 4 objets
 2ème défi proposé : Comparer des objets selon leur masse
 en utilisant une balance Roberval
 Avec 2 objets - Avec 2 objets et plus
 - Trier du + léger au + lourd - Trier du + léger au + lourd
 3ème défi proposé : Comparer des objets selon leur masse en utilisant une
 balance Roberval Proposer des objets qui vont à l’encontre de ce que l’on
 voit : - Petit et lourd / grand et léger
 - 2 boites opaques où la + petite est la + lourde / + grande est la + légère
 4ème défi proposé : Comparer des objets selon leur masse avec un pèse
 personne
 Avec 2 objets - Avec 2 objets et plus - Trier du + léger au + lourd - Trier du + léger au + lourd
 Répondre à des défis dans le domaine des masses, comparer, ranger,
 manipuler des objets.
 Jouer pour réinvestir les notions construites.
 DEFIS
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Chaque défi peut se
 réaliser sur plusieurs
 séances.
 Le matériel nécessaire
 est différent en fonction
 des défis. Il est en
 général présent dans
 toutes les écoles.
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 5ème défi proposé :
 Comparer des objets selon leur masse avec une balance culinaire à aiguille
 Avec 2 objets - Avec 2 objets et plus - Trier du + léger au + lourd - Trier du + léger au + lourd
 6ème défi proposé : Comparer des objets selon leur masse en utilisant un mobile ou un cintre
 Sélectionner dans une collection : le + lourd / le + léger
 Avec 2 objets De 2 à 4 objets Avec plus que 4 objets
 Découverte du mobile et
 comparaison de 2 objets de masse
 différente
 Fixer un objet d’un côté du mobile Trouver l’objet parmi 3 ou 4 qui permettra d’équilibrer le mobile
 Variable didactique : proposer une collection + ou -
 importante
 Trouver les 2 objets à placer sur le mobile pour qu’il soit équilibré parmi 3 ou 4 objets
 Variable didactique : proposer une collection + ou - importante
 UN JEU POUR REINVESTIR LES CONNAISSANCES ET COMPETENCES ACQUISES : la bataille revisitée
 Pour jouer en binômes ou petits groupes. Dirigé ou en autonomie. MATERIEL Pots identiques avec :
 - Coton - Riz - Sable - Caillou - Farine - Sucre - Bouchons plastiques - Vide - ………
 Balance de type Roberval :
 Cartes avec photos du contenu des pots :
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 REGLE DE BASE Chaque joueur a un paquet de cartes, chacun doit retourner la 1ère carte de son tas. Celui qui a mis la carte avec l’objet le plus lourd remporte le pli. Vérification en utilisant le balance Roberval et les vrais objets. Si 2 d’entre eux sont de même masse, il y a bataille.
 PS Individuellement
 - Proposer 3 pots
 MS Proposer 4 pots
 - Jeu de bataille pour 2 élèves (2 cartes à comparer à chaque tour)
 - Classer une famille entière, ordonner les cartes du + léger au + lourd individuellement
 - Jeu complet à trier : l’élève doit classer les cartes en fonction des masses individuellement ou par 2
 GS Proposer 6 pots
 - Jeu de bataille pour 3 (3 cartes à comparer à chaque tour)
 - Ranger les cartes d’une famille dans l’ordre croissant ou décroissant de la masse puis vérifier avec le matériel.
 VARIABLES POSSIBLES : - Jouer avec les yeux ouverts - Jouer les yeux fermés ou bandés
 DES ALBUMS :
 EN EPS :
 - Jeu de balançoire (fonctionnement comme une balance de type plateau) - Jeu des déménageurs
 Matériel : des objets de masses et de volumes variés (cartons vides, cartons pleins, tapis, chaises, banc, gros blocs de mousse, caisses vides, caisses remplies, ballons, balles, ballons sauteurs, sacs remplis d’objets légers, sacs remplis d’objets lourds…) But : déplacer les objets d’une zone à une autre zone en coopérant si besoin Mise en commun : évoquer ce que l’on a fait en utilisant les termes « lourd et léger » permettant un classement des objets : les lourds / les légers Variables didactiques : Jeu 1 : 2 espaces de jeu : zone de départ et zone d’arrivée Jeu 2 : 3 espaces : zone de départ, zone d’arrivée pour objets lourds, zone d’arrivée pour objets légers
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 DES DEFIS SUR LES MASSES POUR LE CYCLE 2
 Qui est le plus lourd ?
 En binômes, proposer aux enfants d’estimer la masse d’une pomme.
 La peser ensuite à l’aide d’une balance de cuisine par exemple.
 Estimer le nombre de pommes qu’il faudrait pour avoir un kilogramme et vérifier à l’aide de la balance.
 La boule de pâte à modeler.
 Proposer aux enfants de réaliser une boule de pâte à modeler qui a la même masse que 6 morceaux de sucre par
 exemple.
 Cartes défis.
 Les élèves, seuls ou en binômes, piochent une carte et relèvent le défi proposé.
 Fais une phrase qui
 compare les deux
 objets :
 Les ciseaux, la règle
 Plus lourd, plus léger
 Fais une phrase qui
 compare les deux
 objets :
 Un feutre, un livre
 Plus lourd, plus léger
 Fais une phrase qui
 compare les deux
 objets :
 Le dévidoir de scotch,
 la gomme
 Plus lourd, plus léger
 Fais une phrase qui
 compare les deux
 objets :
 Une trousse, une balle
 Plus lourd, plus léger
 Choisis 2 objets qui
 ont une masse proche.
 Choisis 2 objets qui ont
 une masse proche.
 Choisis un objet, fais
 une estimation de la
 masse et vérifie avec
 la balance de cuisine
 Choisis un objet, fais
 une estimation de la
 masse et vérifie avec
 la balance de cuisine
 Choisis 3 objets et
 classe les du plus lourd
 au plus léger.
 Vérifie avec la balance
 Choisis 3 objets et
 classe les du plus lourd
 au plus léger.
 Vérifie avec la balance
 Choisis 3 objets et
 classe les du plus lourd
 au plus léger.
 Vérifie avec la balance
 Choisis 3 objets et
 classe les du plus lourd
 au plus léger.
 Vérifie avec la balance
 Choisi 2 objets qui ont
 une masse proche.
 Choisi 2 objets qui ont
 une masse proche.
 Choisi un objet, fais
 une estimation de la
 masse et vérifie avec
 la balance de cuisine
 Choisi un objet, fais
 une estimation de la
 masse et vérifie avec
 la balance de cuisine
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 PROLONGEMENTS POUR LE CYCLE 2 SUR LES MESURES DE CONTENANCES
 Combien de gobelets ?
 En binômes, avec un gobelet, une bouteille de 0,5 litre, de l’eau, du riz, du sable…
 Combien de gobelets de… faut-il pour remplir la bouteille ?
 A quel contenant correspond ce tas de riz ?
 En binôme.
 Proposer différents contenants de tailles et formes différentes (bouteilles, briques de lait, pots de yaourt, boites,
 pots…) et un tas de riz correspondant à l’un des contenants.
 Les enfants doivent trouver la contenant correspondant à cette quantité de riz, en faisant le moins de manipulations
 possibles.
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 MATHS EN EQUILIBRE
 Manipuler des masses pour
 comprendre la notion d’égalité
 Exploitation un de ces albums et fabriquer des mobiles.
 Travail en binôme pour qu’un enfant puisse tenir l’axe
 Chaque enfant fabrique sa « balance » avec le matériel fournit.
 Recherche du placement de la ficelle représentant l’axe, pour avoir un
 équilibre.
 Les élèves fabriquent 2 formes percées avec l’argile (pour pouvoir les
 accrocher avec la ficelle) en prenant soin de bien identifier la grosse
 forme (l’éléphant) et la petit forme (la souris), en référence à l’album.
 Chacun fixe la ficelle avec la forme sur son bâton et cherche comment
 trouver l’équilibre par tâtonnement.
 Une trace écrite des procédures explorées peut être rédigée
 collectivement (propositions possibles : je peux chercher le milieu, je
 peux augmenter le poids de l’élément le plus léger en lui ajoutant des
 éléments, je peux faire bouger la ficelle sur le bâton : l’élément le plus
 lourd est plus proche de l’axe, je peux bouger l’axe sur le bâton. Il est
 alors plus proche de l’élément le plus lourd).
 Pour apprendre à estimer des masses, les comparer et réaliser un objet
 sur la base du mobile en explorant la notion d’équilibre. Travail autour
 du vocabulaire : lourd, léger, équilibre, axe, distance…
 On pourrait utiliser comme référence culturelle les œuvres de l’artiste
 Alexander Calder.
 ARTS
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Durée d’une séance :
 3 ou 4 séances de 30 min
 Matériel :
 Ficelle, baguettes de bois
 de 20 cm environ, argile
 ou pâte à modeler et
 objets divers à accrocher
 au mobile. Dans un
 premier temps, on peut
 utiliser des pinces à linge
 par exemple pour
 travailler l’équilibre.
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 DANCING FISH IN
 MOTION REPRODUIRE UNE ŒUVRE
 COLLECTIVEMENT
 Reproduction collective de l’œuvre de Uili Lousi « Dancing Fish in Motion »
 L’objectif est de reproduire en travail collectif l’œuvre « Dancing Fish in
 Motion » de l’artiste Uili Lousi, né au Tonga en 1968.
 Cette photo a été prise au musée du Quai Branly - Jacques Chirac, à Paris,
 où elle a été exposée sur le Plateau des Collections, à l'occasion du Week-
 end Océanie.
 C’est une œuvre dite contemporaine, réalisée sur de l’étoffe d’écorce et
 sur de la toile.
 Créée à partir d’un motif répété, répété et placé en utilisant des
 transformations géométriques (symétrie, rotation, translation), elle
 donne une impression de mouvement et fait apparaitre d’autres formes
 comme par magie.
 Pour tracer des figures géométriques, travailler à une œuvre collective
 et découvrir des œuvres artistiques.
 ARTS
 VISUELS
 CYCLE 1
 CYCLE 2
 CYCLE 3
 Séances :
 2 séances de 45 min
 Matériel :
 Des reproductions des
 œuvres de référence, le
 programme géométrique
 à suivre, des crayons de
 couleur, le matériel de
 tracé en géométrie.
 Papier blanc
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 Le travail à faire va être le suivant...
 Chacun va reproduire le motif qui se répète dans l’œuvre (il y en a 24 au total !!!)
 Puis viendra le moment où on regroupera tous les motifs en respectant la disposition choisie par l’artiste.
 On affichera enfin l’œuvre collective dans la classe.
 Pour reproduire le motif qui va être utilisé, tu vas devoir suivre le programme de construction suivant...
 □ Trace un cercle de centre O et de rayon 10 𝑐𝑚.
 □ Place un point A sur le cercle et trace le rayon [OA].
 □ Place les points B, C et D sur le rayon [OA] tels que...
 𝑂𝐵 = 𝐵𝐶 = 𝐶𝐷 = 𝐷𝐴 = 2,5 𝑐𝑚
 □ Trace les trois cercles de centre O et passant respectivement par les points B, C et D.
 □ Trace la droite (AO). On la nomme (d) sur la figure.
 □ Trace la droite (d’), perpendiculaire à (d) et passant par le point O.
 □ Enfin, construis les carrés comme sur la figure donnée.
 □ Puis colorie ta figure pour obtenir le motif.
 Pour aller plus loin, tu peux...
 Faire des recherches sur l’artiste Uili Lousi (ses oeuvres, sa particularité),
 Te renseigner sur les îles Tonga (où se trouvent-elles, combien y en a-t-il, quelle population, quelle langue...),
 Faire des recherches sur le Musée du Quai Branly (Adresse, œuvres exposées, inaugurations),
 Faire des recherches sur les différentes transformations géométriques (symétries axiale et centrale, rotation, translation).
 Variante :
 - Créer en gros format, à l’aide de craies, sur le sol de la cour de récréation ou sous le préau.
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 POUR LES ELEVES DE CYCLE 2
 Une variante à partir d’œuvres de Victor Vasarely, par exemple :
 Meh 2 (Abeille), datant de 1967-1968 et conservée au centre Pompidou à Paris. Plusieurs œuvres du même artiste
 utilisent le même motif.
 Chacun pourra réaliser une bande de pavage. Les groupes peuvent colorier chacun leur partie dans des teintes
 différentes pour obtenir une œuvre collective plus colorée.
 Il s’agit d’un travail de repérage sur quadrillage. Chaque élève réalise une bande de pavage en 2 temps : tracé du
 premier modèle, puis du deuxième…
 Pour le coloriage, les enfants doivent respecter un code identique par groupe. Il faut regarder la structure et
 respecter le centre : 2 losanges d’une même teinte en alternance.
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