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Rappel des IOExemple de programmationLa frise chronologiqueL’évolution du mode de vie XIX-XX sièclesTravaux sur les temps plus éloignésLes personnages historiques
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Rappel des IO: BO DU 5 JANVIER 2012Découverte du mondeRepérer l’alternance jour/nuitConnaître les semaines, mois, saisonsOutils de repérage et mesure du temps: calendrier, horlogeDécouvrir et mémoriser des repères plus éloignés dans le temps
 -quelques dates et personnages de l’histoire de France-prendre conscience de l’évolution des modes de vie
 Passage du temps vécu au temps perçu
 Apprendre à distinguer le passé récent d’un passé plus lointain
 Identifier divers aspects de son patrimoine
 Pratiques artistiques et histoire des arts-première rencontre sensible avec des œuvres. Monuments, musées, ateliers d’art et spectacles vivants pourront être découverts
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Mise en oeuvre Acquisition de repères dans le temps et dans l’espace
 sont construits à partir de situations simples de la vie quotidienne et du milieu proche et connu.
 Les élèves dépassent les représentations initiales par l’observation et la manipulation
 Ils mènent des investigations qui les amènent à décrire leurs observations et à maîtriser un vocabulaire plus précis.
 METTRE EN AVANT LE COTE EXPERIMENTAL
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Exemple de programmation
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Les frises doivent être affichées dans la classe:Plusieurs exigences:
 lisibilité: -taille -emploi de la couleur -choix des illustrations -indication écrite limitée
 l’enfant doit pouvoir se situer: -photo de classe ou dessin schématique
 d’enfant =présentlinéarité, continuité et souvent
 proportionnalitéle temps social n’a ni retour, ni rupture
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Eviter le piège de la construction d’un outil pour lui-même
 Côté expérimental: faire prendre conscience par l’expérimentation que le mode de représentation dépend de la longueur du temps
 passage de la représentation d’un temps court (celui de la vie de la classe, des élèves) à la représentation du temps historique
 Pour faire concevoir le temps, on a recours à une construction dans l’espace du cahier ou de la classe.
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Vers la frise chronologique: 1ère expérience
 1 feuille A4 représente 1 jour. Si on accole les feuilles-jour, on peut faire une
 semaine. Pour un ou plusieurs mois, les murs de la classe ne
 sont pas assez grands. Il faut donc trouver une autre solution: réduire la
 taille des feuilles (on les coupe en 2, en 4…) : idée d’échelle pour représenter le temps
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Vers la frise chronologique: 2ème expérience Photos de l’élève à différents âges représentants
 différents évènements importants de la vie :- Naissance- Anniversaire des 1 an- Luge à 3 ans- Apprend à faire du vélo- Photo prise à la rentrée du CP
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Les faire classer sans donner de consignes Repérer dans la classe des modes de classement
 différents adoptés par les élèves Introduire l’idée de déroulement (rouleau de papier)
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Le passé Le présent Le futur
 Evénements plus anciens
 Evénements les plus proches du présent
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GénérationsConstruire le rouleau de vie des parents.Si on utilise les mêmes règles pour le rouleau de vie des
 grands parents, cela ne rentre pas dans le cahier. Faire chercher une solution: changer d’échelle (couper
 les feuilles en 2, en 4)Ce qui amène l’idée de siècle
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Vers les temps historiques: 3ème expérience Faire prendre conscience aux élèves de
 l’éloignement des temps historiques
 Dérouler un rouleau de papier toilette dans la cour de l’école: une feuille représente 10 ans (environ le temps de vie actuel des élèves)
 Tps de vie de l’élève, des parents, des grands-parents, des arrières grands-parents (environ 1 siècle), puis dérouler les siècles et marquer chaque siècle avec un plot et un numéro.
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La frise est l'outil de base pour : situer les grandes périodes de l'histoirelocaliser dans la chronologie un ensemble de repères
 essentiels (dates...)mettre en relation une période avec un personnage, une
 ou plusieurs réalisations (par exemple : La Renaissance, François 1er et les Châteaux de la Loire)...
 Pour ne pas être purement formelle et donc inutile, la frise doit être raisonnée et construite par périodes (selon la programmation) de manière à permettre une double lecture :
 -une lecture horizontale indiquant le temps qui passe et le repérage des faits historiques (la continuité).
 -une lecture verticale pour la simultanéité, le synchronisme de personnages, les découvertes scientifiques et techniques et les productions artistiques significatives...
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Chémery hier et aujourd’hui

Page 19
                        


Page 20
                        


Page 21
                        

SEANCE 1: Notre village hier et aujourd’hui Travail préalable à la sortie: découverte des
 cartes postales-cartes postales d’aujourd’hui?-qu’est ce qui me renseigne sur l’ancienneté des images?
 Recherche des indices (noir et blanc, date oblitération, aspect de la rue, vêtements des personnes présentes sur la photo, modes de transports.)
 Retrouver à quel emplacement la carte postale a été prise.
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Se rendre sur le terrain: se positionner à l’endroit où le photographe de l’époque s’était installé.
 Observer la rue d’aujourd’hui et comparer avec les cartes postales: différences et similitudes (goudron, trottoir, lampadaires, égouts, voitures…)
 Quelles maisons demeurent? Transformations? Dates sur les façades?
 -prendre une photo du même lieu aujourd’hui avec les élèves. (la prendre en noir et blanc et en couleur mais sans le dire aux élèves)
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SEANCE 2: La vie dans notre village autrefois et aujourd’hui• Reprendre les cartes postales et photos faites lors de
 la sortie:
 Vivait-on autrefois à Chémery comme aujourd’hui?
 Recherche d’indices:
 -transports: charrette, train à vapeur, voitureEtablir un classement dans l’ordre chronologique
 -vêtements des habitants d’autrefois et vêtements d’aujourd’hui
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Faire réaliser un questionnaire à poser aux parents, grands-parents ou personnes âgées du village: comment vivaient-elles quand elles étaient enfants? (école, jeux, ménage, cuisine…)
 Faire ramener des objets du passé. Constituer un musée de classe en indiquant à quoi ils servaient.
 Pour chaque objet, chercher l’équivalent aujourd’hui.
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Séance 3: les traces du passé plus ancien dans mon villagePour connaître le passé, on peut interroger les parents,
 grands-parents, mais on a aussi besoin de documents, surtout quand on veut connaître un passé très ancien.
 -mener l’enquête dans le village: monuments, bâtiments anciens (monument aux morts, église, maisons ancienne, halles, lavoir…), noms de rue (Guillemette de Coucy)
 -prendre des photos.-classer dans l’ordre chronologique lors du retour en
 classe .-situer dans les grandes périodes historiques (dans le
 petit train de l’histoire)
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Utilisation du patrimoine local: le château fort de Sedan
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SEANCE 1: Je mène l’enquête
 « Les Coucy sont les seigneurs de Chémery, vers 1215, depuis Thomas de Coucy seigneur de Vervins, jusqu'à Jean de Coucy mort en 1588. C'est par ses filles que la seigneurie passe dans d'autres familles[1].Le château de Chémery-sur-Bar a disparu ». (wikipédia) .
 • Lors des travaux précédents dans le village, repérage d’une rue: Guillemette de Coucy
 • Utilisation des TUIC: - Faire une recherche internet et réaliser la carte
 d’identité de Guillemette (XVI° siècle)- Faire des recherches sur sa famille
 Ont vécu au Moyen Age.- A quoi ressemblait le château de la famille de Coucy?- Comment vivait la famille de Guillemette au Moyen Age?
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Séance 2: Je découvre la vie au Moyen Age Sortie pédagogique au château fort de Sedan:-découvrir l’habitat et la vie au Moyen Age.Visites pédagogiques avec ateliers: - Découverte de l’architecture du château- Découverte de la vie quotidienne au Moyen Age- Découverte de l’alimentation (repas médiéval)r
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www.château-fort-sedan.fr Visite pédagogique, nos formules scolaires
 Les formules scolaires sont variées et adaptées à tous les âges. Elles mêlent pédagogie et interactivité..
 On y découvre l'histoire du Château, son architecture,la vie quotidienne au Moyen Age, on peut mêmedéguster quelques douceurs de l'époque.
 .
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SEANCE 3: ce que j’ai appris Ateliers:- Reconstruis le château de la famille de Guillemette
 (en Légo)- Habille Guillemette et son père (fiche avec des
 vêtements de toutes époques: sélectionner les bons et habiller les silhouettes de Guillemette)
 - Donne un titre à chacune des images et raconte ce que fait Guillemette
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à partir d’un album documentaire: Au temps de la Préhistoire, la petite imagerie, Fleurus
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SEANCE 1: Partir des représentations initiales Leur faire dessiner les temps préhistoriques- On dessine les hommes préhistoriques , comment ils
 vivaient, puis quand je passerai vous voir, vous me direz une petite phrase que j'écrirai pour raconter votre dessin .
 - Mise en commun des représentations: à conserver en affichage dans la classe
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Comment peut-on savoir ce qui s’est passé à cette époque ?
 Cette période est connue par les vestiges que les hommes ont laissés : outils de pierre, ossements, peinture réalisées sur les parois des grottes.
 ⇒ observation images Lascaux+silex taillés… (faire deviner ce qui est représenté, à quoi cela pouvait servir…)
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SEANCE 2: je mène l’enquête A partir de l’album documentaire Au temps de la
 Préhistoire, compare ta vie avec celle de Youne, enfant de la Préhistoire.
 Plusieurs thématiques (correspond à une double-page de l’album): par groupes
 Compléter le tableau suivant par des mots
 Mise en communTirer des conclusions. (vie nomade, plus dangereuse,
 pas d’école, pas de confort…)
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Thème Youne / Préhistoire Moi / Aujourd’hui
 Habitat
 Nourriture
 Vêtements
 Loisirs / Activités
 Outils
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Séance 3: ce que l’on a appris A partir du tableau élaboré en séance 2, Vous vous souvenez des dessins que vous aviez faits au
 début.Depuis grâce à Youne , on a appris des tas de choses sur la
 vie au temps de la Préhistoire. Je vous demande de faire un dessin de Youne et de sa vie.
 • Prolongement Tuic: possibilité d’aller collecter sur Internet des images d’objets préhistoriques pour agrémenter le dessin
 • Prolongement Arts: réaliser des peintures et des colliers comme les hommes préhistoriques
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Quelles dates et quels personnages? Consulter les programmes de cycle 3 qui mettent en
 évidence des grands personnages-Antiquité: Jules César et Vercingétorix-Moyen Age: Clovis, Charlemagne, Hugues Capet, Saint
 Louis, Jeanne d’Arc-Temps modernes: Gutenberg, Christophe Colomb, François
 Ier, Copernic, Galilée, Henri IV, Richelieu, Louis XIV, Rousseau
 -Rév française et XIX: Louis XVI, Napoléon Ier, Jules Ferry, Pasteur, Marie Curie
 -XX: Clemenceau, De Gaulle, Jean Moulin
 Transition entre le cycle 2 et le cycle 3
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Mener une enquête: 3 étapes-choisir un personnage dont le nom est porté par un
 bâtiment, un monument ou par une rue quand cela est possible, sinon partir d’un document.
 -prélever des indices permettant de faire des hypothèses sur ce qu’il a pu faire
 -à partir d’autres documents, le situer dans son temps et chercher ce qu’il a fait d’important
 -conclure en rédigeant une phrase commençant par « Mr X est un personnage historique car… »
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Comment choisir un document en histoire
 Les différentes fonctions d’un document en histoire
 - Le document a un rôle d’illustration du récit de l’enseignant : pédagogie de type transmissif (élève est spectateur)
 démarche qui va du général au particulier (du récit au document)
 - A l’inverse, le document est au cœur de la démarche rendant l’élève acteur de son savoir : pédagogie de type inductive
 Démarche qui va du particulier au général (du document au récit), associant abstraction et décontextualisation
 -Attention, ne penser en aucun cas que l’élève comme l’historien trouvera seule la signification ou les infos. Il faut le guider par un questionnement.
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La fonction d'appel:créer l'étonnement, susciter
 la curiosité des élèves,
 pour collecter des impressions et des représentations,
 pour poser un PROBLEME, formuler des questions, émettre des hypothèses.
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La fonction d'appel: poser un PROBLEME par la confrontation de documents
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La fonction
 formative:
 une lecture
 approfondie
 permettant la
 construction de
 connaissances
 PARS URBANA:
 la partie réservée à
 l’habitation
 PARS AGRARIA:
 la partie dédiée à
 l’exploitation agricole
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La fonction
 illustrative
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quels documents en histoire au cycle 2 ?
 -Se pose la question de l’accessibilité du document aux élèves de primaire.
 -Le principal obstacle est lié à la compréhension de l’écrit (tournure de phrases, vocabulaire).
 -Se pose donc la question de la sélection des documents en fonction de leur lisibilité par les élèves.
 Ne pas se tourner vers l’image uniquement pour autant: elle a aussi son langage propre.
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Un personnage historique: Louis XIV
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• Recueillir les impressions des élèves• Qui est-ce personnage? Laisser les élèves émettre
 des hypothèses. Qu’est-ce qui permet de l’identifier comme tel?
 • A-t-il vécu à notre époque? Comment le sait-on?• Qu’est-ce qui nous montre son importance?• Compléter par une petite recherche sur Louis XIV
 sur Internet ou dans des albums documentaires- Trouver une autre œuvre d’art représentant
 Louis XIV-Dans quel château vivait-il? Trouver une
 image-Quel autre nom était donné à Louis XIV?
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Un grand personnage: Jules Ferry
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